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3-RESUMO

“Para aceitarmos mudangas € preciso: que elas atinfam o nivel da nossa consciéncia, depois tem que passar
da cabega para o coracdo, porque a mudanga tem que ser sentida.
E necessario coragem e vontade, para aceitarmos nossos desafios.”

Autor desconhecido.

Muitas pesquisas tém sido desenvolvidas associando o uso de jogos
como instrumentos mediadores com a busca constante de aperfeicoamento do
processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, € necessario haver interacdo
entre as teorias da aprendizagem, as praticas de ensino dos professores e as
formas de aprendizagem dos alunos. Uma das estratégias didaticas empregadas
por professores é o uso de jogos no ensino (BROUGERE, 1998) que inclui
sobreposicdes de trés niveis de sentido — ludico, sistemas de regras e
brinquedo - com a idéia de que a expressdo "jogo educativo” nos fixa no
segundo nivel (sistema de regras) ou game em inglés.

A originalidade deste trabalho reside na utilizacdo de um tema aplicando-
se 0 conceito de jogo como mediador no processo de ensino-aprendizagem(
Vygotsky, 1989).

“O Jogo educativo pode surgir legitimamente como uma nova forma de
estratagema” (BROUGERE, 1998).0 processo de transposicdo didatica requer
habilidades nas areas da comunicacdo, informatica, educacdo e formacao
especifica.Na confeccdo do material deve-se associar as habilidades requeridas
ao material que sera utilizado como instrumento.Na aplicacdo da atividade
deve-se atuar de forma a estabelecer um ambiente de dialogo constante e a
avaliacdo deve seguir ritos condizentes com a atividade realizada, isto €, ser
processual, dindmica, com funcdo de controle, utilizando critérios previamente
tracados como instrumento de medida.

Nesse contexto, esta monografia tem como objetivo geral desenvolver
uma proposicao didatica para o Ensino de Quimica, utilizando a concepcéo
pedagdgica de um tema - lixo e materiais- em conjunto com o conceito de jogo
como mediador no processo de Ensino-Aprendizagem.

Palavras-chave: jogo, mediador, ensino-aprendizagem
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4-Introducéao

“ Profissional € a pessoa que, ajustando suas aptidoes aos requisitos de uma atividade,
para ela se prepara, nela ingressa, a ela se dedica.Com ela progride e faz progredir.”

Autor desconhecido

4.1-Histoéria, motivacdes e pano de fundo

Neste trabalho, utilizo os jogos no ensino de quimica como atividades
mediadoras no processo de ensino-aprendizagem, porque eles podem auxiliar
na conducdo de um ensino voltado para de valores e atitudes, contando com
uma pratica de ensino reflexiva.

Ocorre que comecei a lecionar antes de ingressar na academia e isto me
obrigou a pensar em questdes tdo profundas que, por vezes, parecem se tratar
do o6bvio. Mas, longe de ser onipresente ou lapidado pelo tempo, eu me
constitui como um curioso das ciéncias e investigador de idéias, filho de pai
operario e mae do lar.

Dai, da minha histéria, surgem as primeiras percep¢des de mundo e de
homem, assuntos como acidentes em alto-forno de industria, escala de
trabalho, familia numerosa, preconceito racial, igreja catolica que foram a rotina
da minha familia, um misto entre a vida no campo e na cidade. Eu sempre
pensei que meu pai era um sabio perfeito porque era um operador de
maquinas de uma grande industria metallrgica da capital e minha mde uma
acomodada que sO conhecia de cozinha, roupas, algumas receitas culinarias.
Talvez, por isso, eu me interessei pelo curso técnico, mesmo com o intuito de
ser professor.

Mas este questionamento sobre a alienacdo, que permeia a vida de
alguns seres, foi culminar no dia em que li um livro do Rubem Alves e eu
realmente comecei a entender que existem formas diferentes de se ver a
mesma coisa, pois as idéias sdo propriedades ndo-exclusivas do conhecimento.

Enfim, por ser muito questionador, passo a me preocupar com O
conhecimento em termos de artes e ciéncias.

O trecho abaixo mostra claramente as nossas prisdes internas e a nossa

inércia:
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“ E Ceguinha percebeu entdo que cada bicho vivia também dentro de um tunel, que os seus
olhos so podiam ver aquilo que estavam acostumados a ver, que eram cegos para as coisas
novas, diferentes, nunca vistas, mesmo que elas estivessem bem debaixo dos seus focinhos.

E fécil sair de tuneis que existem por fora. O dificil é sair dos tuneis que existem por dentro,
porque ninguém os Vé. E ela se sentiu muito solitaria. Antes, a sua soliddo era porque os outros

viam o que ela ndo via. Agora ela estava so porque via aquilo que os outros ndo viam. Isto era

y

triste, mas ela nada podia fazer. Seria preciso que a magica...’

Alves, Rubem.A toupeira que Queria Ver o Cometa, Edi¢bes Loyola.SP.1933(?) pg.28

Em 2002, atendendo aos pedidos de um grande amor e reconhecendo
minhas aptiddes, ingressei na academia, no curso de Licenciatura em Quimica.

Mesmo como aluno da educagdo basica eu ja observava o ambiente
escolar e tinha uma visdo muito critica quanto aos papéis que cada professor e
aluno assumem.Por ingressar em um curso da area de ciéncias exatas ficaram
mais evidentes meus questionamentos. Nesse curso algumas questdes ficaram
sem resposta.

A primeira questdo refere-se ao critério para se definir um bom
professor. Esta pergunta era constante na minha vivéncia como aluno, pois eu
confiava desconfiando, ndo na educagdo, mas sim nas informacdes que eram
emitidas de diversas formas por diversos olhares.

No curso técnico e no superior eu contei com excelentes professores,
com lembrancas muito prazerosas das aulas de Desenho Técnico, Filosofia,
Sociologia e de Historia do curso técnico e no curso superior as aulas na
Matematica e na Fisica e muitas matérias do curso de Quimica me fascinaram,
tanto na analitica e fisico-quimica quanto orgénica e inorganica, mas sempre
tive um carinho especial pelas disciplinas da Faculdade de Educacdo, onde
sempre encontrei muito apoio para dialogar.

Iniciei minha carreira lecionando aos 19 anos de idade, no ensino médio,
mas ja havia tido experiéncias com aulas particulares que envolviam assuntos
gerais e até um aluno de alfabetizacdo. Nesse processo, sempre me perguntei
sobre questbes acerca de como educar com maestria.

A segunda questdo refere-se a como 0s alunos aprendem o contetdo?

Assimilacdo e sedimentacdo de conceitos se confrontam com a capacidade de
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alguns alunos de fazerem por eles mesmos? Sera que a intervencdo do
professor é a esséncia do aprender? O professor precisa intervir sempre? Com a
mesma intensidade?... Sabemos apenas que o trabalho com um publico-alvo, o
aluno inserido em uma comunidade, envolve indubitavelmente, a comunicacao,
dai preocuparmos com a emissdo, transmissdo e a recepcdo de informacdes
que se estabelecem no dmbito da relacdo intrinseca entre alunos com o auxilio
e direcionamento do professor. Mas como uma informacgéo pode se transformar
num processo formador de opiniao?

Estaremos noés, professores, capacitados a inflar nossos alunos com o ar
abstrato do conhecimento? Este € realmente um processo de construgdo?...
Seria 0 objetivo do trabalho docente uma questdo de adequar estratégias, no
sentido de que o conhecimento de causa leva a entender como este aluno
entende o mundo, o homem e trabalhar na tentativa de atingir os jovens de
forma efetiva? Isto é, ndo dizer para o jovem que ele tem que aprender porque
isto € conhecimento pronto, mas aceitar o processo de construcdo do
conhecimento e buscar alternativas reais de trabalho com jovens de forma a
melhorar sua condicdo geral de vida ou de sobrevida em alguns casos piores?...
Penso que sO quando o jovem se sentir envolvido por algum tema ele vai ter a
real dimenséo do que seja aprender sobre o tema.

Estas questdes tem origem na minha formacdo, quando estudei numa
fundagdo, um nucleo da Fazenda do Rosario em Ibirit¢/MG , onde tive a
oportunidade de conhecer o sonho e ndo a sonhadora, a figura de uma
personalidade, Helena Antipoff. *

Surge, entdo, interesse pelo ambiente de sala-de-aula, pelas questdes

intrinsecas ao ato de ensinar e aprender. Marcante na minha trajetéria como

1(1892-1974) Nascida na longinqua Russia - no dia 25 de margo de 1.892 no calendario greco romano, na
cidade da fronteira com a Pol6nia, em Grodno. Helena Antipoff cursou Psicologia em Sorbonne na Franga. Estudou e
trabalhou com Pavlov, Bergson, Pierre Janet, Edouard Claparéde, André Rey, Jean Piaget.Em 1929 chega em Belo
Horizonte.Participou de varias realizacGes em Ibirité, listadas abaixo:

- 1939: Fazenda do Rosério, célula mater das Instituicdes Rosarianas;/ - 1949: Escola Normal
Oficial Rural Sandoval Soares de Azevedo;/ - 1955: Instituto Superior de Educacdo Rural - ISER;
/1969: Associacdo Comunitaria para o Desenvolvimento e Assisténcia - ACORDA;/ - 1970: Fundagéo
Estadual de Educacdo Rural Helena Antipoff - FEER; / - 1973: Associagcdo Milton Campos para o
Desenvolvimento e Assisténcia as Vocagdes - ADAV;/ - 1978: Fundagdo Helena Antipoff - incorporagéo
da Escola Sandoval Soares de Azevedo (ESSA) com o Instituto Superior de Educacao Rural (ISER).
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educador foi a minha enorme preocupac¢do em me reciclar em cursos diversos
gue envolvem desde técnica da fala até cursos informativos sobre temas
relevantes dentro das ciéncias.?

Todos nos, alunos e professores, ja nos deparamos com situagbes de
sala-de-aula, em que os alunos esquecem de fazer atividades ou as perdem por
falta de atencdo ou memodria; em momentos em que sdo avaliados os alunos
ndo se lembram do que acabaram de estudar; tém dificuldades de aplicar um
conceito dentro de uma situagdo-problema, ou mesmo comparam eventos de
naturezas diferentes e também quando operam substituicdes, adices,
multiplicacbes de forma indevida. Dai o interesse em se estudar, nesta
monografia, o papel do jogo como ponte possivel para conectar habilidades
cognitivas ao processo de construcao ativa do conhecimento quimico, facilitador
da introducdo de aspectos conceituais, procedimentais e atitudinais no ensino-

aprendizagem.

4.2-Discutindo as diversas acepcoes da palavra jogo

O jogo é definido em diversas publicacdes ora como acao de individuos
numa situagdo-problema (SELDON, 1975) e ora como atividade que, nos seres
Vivos  superiores, se desenvolve apenas pelo prazer de se
desenvolver(CUVILLIER, 1969). JA& a acepgdo como pratica auto-suficiente
governada por regras (jogo de linguagem)(BLACKBURN, 1994) aparece de
forma a definir um padréo de praticas e atividades que nos encoraja a conceber
o uso da linguagem.®

Embora se encontre referéncias na contribui¢édo de filosofos, na mitologia
e religido romana, a etimologia da palavra remonta ao latim. Significando um

passatempo sujeito a regras, brinquedo, folguedo, divertimento.

2 Cursos extra-curriculares : Técnica da fala-12h / PROCEL nas escolas-12h  / Coleta
seletiva-3h / Poluicéo sonora, cidadania pelas 4guas, trilha urbana serra do curral, agenda 21
[3h por curso] /Reciclagem-16h /Sebrae-Brasil empreendedor.

% Brougeére, Gilles.Jogo e educacéo.Traducédo de Patricia Chittoni Ramos.Porto Alegre:
Artes Médicas,1998.
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*(Jocus//jocos.idade 1813/jocosoXVI; jocosus//jogada 1853//jogador XIIl// jogar
X1, ju-XI11; jocaré por jocéri/jjogatina1881.) (CUNHA, 1982)

Como encontramos definicdes amplas e a etimologia da palavra nos diz
que a linguagem se apropria do termo para designacbes dependentes do
contexto néao fica claro o conceito desse termo, por estarmos lidando com uma
nogao aberta, polissémica e as vezes ambigua, nos deparamos com conotacdes
do tipo atividade ludica e do tipo sistema de regras (game, em inglés).

Os dois niveis de sentido podem se sobrepor, mas a partir do jogo, da
estrutura , pode-se fazer mais do que jogar, pode-se, por exemplo, analisa-lo
sob o ponto de vista matematico preconizando a representacdo e comunicagao
(PCNs), compreendendo os cédigos e simbolos préprios das ciéncias num
determinado contexto sdécio-cultural, reconhecendo aspectos cientificos
relevantes na interacdo individual e coletiva do ser humano com o ambiente.
(BLACKBURN, 1994)

Um terceiro nivel pode ser a aceitacdo do termo como material de jogo
ou “brinquedo” que se torna bem especifico. Entre os materiais ludicos, certos
objetos sdo usualmente designados como jogos; outros como brinquedos. O
brinquedo supde uma relacgdo com a infancia e uma abertura, uma
indeterminacdo quanto ao uso, isto €, a auséncia de relagdo direta com um
sistema de regras que organize sua utilizacdo. Por conseguinte, o brinquedo
ndo é a materializacdo de um jogo, mas uma imagem que evoca um aspecto da
realidade e que o jogador pode manipular conforme sua vontade. Os jogos
enquanto material, ao contrario, implicam de maneira explicita um uso ladico
que assume frequientemente a forma de uma regra (jogos de sociedade) ou de
uma restricdo interna ao material (jogo de habilidade, jogo de construcdo) que
constituem uma estrutura preexistente ao material. Por outro lado, falar de
brinquedo para um adulto encerra desdém e remete a época da infancia. O

vocébulo "brinquedo” ndo pode absolutamente permitir a reducédo da polissemia
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de “ jogo”, mas nele destaca uma esfera especifica e, em parte, autbnoma.
(JOLIVET, 1975)

Longe de lancar um descrédito quanto a um termo tdo usual, a
polissemia refere-se a linguagem e as diversas possibilidades do termo ser
empregado em contextos diferentes. Dai se preconizar um termo que
especifique para o leitor e oriente em termos de planejamento de trabalho, por
isso, justifica-se a adogcdo do termo “jogo educativo” que sera utilizado no
presente trabalho, por ser a mais encontrada em textos correntes, muito
embora ja se encontra em elaboracdo o uso do termo “jogo-sério” ja utilizado
em jogos eletrénicos para diferencid-los de jogos que incentivam violéncia, ou
de alguma forma incitam o ato de desaprender ac¢Ges socialmente constituidas
e ja fundamentadas. Nossa analise vai considerar as sobreposicdes dos trés
niveis com a idéia de que a expressao "jogo educativo” nos fixa no segundo

nivel(sistema de regras).

5-Justificativa

Ao optar por utilizar jogos no ensino, torna-se necessario analisa-los sob
dois aspectos primordiais: um referente a afetividade, expresso durante a agao;
outro referente aos aspectos cognitivos, no qual o jogo proporciona avangos
nos processos de aprendizagem e desenvolvimento.

Assim, iremos enfatizar o aspecto cognitivo do jogo, embasado no

referencial tedrico de (Vygotsky, 1989).
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5.1-Aspecto cognitivo do jogo

Segundo esse autor, o desenvolvimento da espécie humana esta
baseado no aprendizado que sempre envolve interferéncia, direta ou indireta,
de outros individuos e a reconstrucdo pessoal da experiéncia e dos
significados.”

Vygotsky(1989) dedicou-se a estudar o que chamamos de funcbes
psicolégicas superiores ou processos mentais superiores, isto €, aquelas
funcdes mentais mais complexas, tipicas do ser humano, que envolvem o
controle consciente do comportamento, como percepcdo complexa, atencao
voluntaria e memaria mediada, que ndo estdo presentes no ser humano desde
0 seu nascimento (as outras funcdes psiquicas elementares sdo aquelas que
representam os mecanismos mentais mais simples como as ac¢fes reflexas, as
reaces automaticas ou 0s processos de associacdo simples, percepcao,
atencdo involuntaria e memaria natural, que sdo de origem bioldgica).

O jogo, segundo Vygotsky, tem a sua acdo como atividade mediadora no
processo ensino-aprendizagem e se pauta pela capacidade de mediacédo
simbdlica dos seres humanos. Nesse processo as caracteristicas do pensamento
tipicamente humano diferem do pensamento elementar, por ser mais
estruturado, complexo e articulado e, sendo assim, considerado como processo
superior envolvendo o pensar objetos ausentes, imaginar eventos nunca vistos,
e planejar a¢des a serem efetuadas em momentos posteriores.

As funcdes psicolégicas superiores apresentam uma estrutura tal que
entre o homem e o mundo real existem mediadores, ferramentas auxiliares da
atividade humana.

Existem dois tipos de elementos mediadores: os instrumentos e o0s
signos. O instrumento é o objeto social mediador da relacdo entre o individuo e
0o mundo, e em Vygotsky, surge na relacdo de trabalho e na formacdo da

sociedade humana.
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Ja os signos sdo definidos como elementos que representam ou
expressam outros objetos, eventos e situagbes (sdéo mediadores internos
realizados por meio da linguagem e do pensamento).

O uso de mediadores aumentou a capacidade de atencdo e de memoria
dos seres humanos e, sobretudo, permitiu maior controle voluntario do sujeito
sobre sua atividade.

Os sistemas simbdlicos sdo assimilados por um processo que se passa ao
longo do desenvolvimento do individuo, e se concretiza quando 0 mesmo deixa
de necessitar de marcas externas e passa a utilizar signos internos, isto €,
representacdes mentais que substituem os objetos do mundo real.

Nesse sentido, a linguagem se imp6e como cédigo para decifracdo do
mundo, dentro de um sistema cultural dindmico.

A légica sobre a abordagem de Vygotsky sobre a génese da psyché
humana em seu contexto historico-cultural estd centrada no desenvolvimento.
Dai a tentativa de unir, num mesmo modelo explicativo, tanto os mecanismos
cerebrais subjacentes ao funcionamento psicolégico, como o desenvolvimento
dos individuos e da espécie humana, ao longo de um processo socio-cultural.

Segundo OLIVEIRA (1993), no momento atual, as ciéncias tendem a
buscar areas de interseccdo, formas de integrar o conhecimento acumulado, de
forma a alcancar uma compreensdo mais completa de seus objetos de
conhecimento.

O contexto historico e os processos de transformacédo sdo importantes na

aprendizagem e se evidenciam na base do pensamento de Vygotsky:

1- a fungGes psicologicas superiores tem um suporte bioldgico pois sdo produtos da
atividade cerebral.

2- O funcionamento psicologico fundamenta-se nas relagdes sociais entre o individuo
e 0 mundo exterior, as quais se desenvolvem num processo historico.

3- A relagdo homem/mundo é uma relagdo mediada por sistemas simbolicos .(p.23)
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O cérebro humano é plastico, € um sistema aberto, cuja estrutura e
funcionamento sdo moldados ao longo da histéria da espécie e do
desenvolvimento individual.

O homem se transforma de biolégico em sdcio-histérico, num processo
em que a cultura é parte essencial da constituicdo da natureza humana.
(Vygotsky,1989).

Portanto, a mediacdo é a relacdo do homem com o mundo de forma
indireta, mediada por sistemas simbdlicos que sdo elementos intermediérios
entre o sujeito e 0 mundo.

E por meio da relacdo interpessoal concreta com outros individuos que
este chega a interiorizar as formas culturalmente estabelecidas de
funcionamento psicoldgico. E quando ocorre um processo de sintese, sendo que
todas as funcbes psicologicas no desenvolvimento dos educandos aparecem
duas vezes:
1°, no nivel social, interpsicoldgico, entre pessoas.
2° , no nivel individual, intrapsicoldgico, no interior da pessoa.(Vygotsky, 1989).

Os aprendizes assimilam e internalizam conceitos, procedimentos e
atitudes atribuindo significado num intercambio social, permeado pelo
pensamento generalizante. Mas também produzem sentido para o que
aprendem.

O sentido é o significado para cada individuo.E, assim, o sentido que 0s
aprendizes ddo ao conteudo se processa num link que comec¢a no ensino
apresentando significados objetivos que tomam corpo no contexto de uso da
linguagem.

Portanto, a generalizagdo e a abstracdo s6 se dao pela linguagem, numa
forma interna da linguagem, um “discurso interno”. Entdo, 0S processos
mentais superiores, mediados por sistemas simbdlicos se dao primeiro no nivel
interpsiquico e depois no nivel intrapsiquico de forma a caracterizar o aprendiz
pela sua capacidade de acdes conscientes controladas, atencdo voluntaria,

memorizacdo mediada, pensamento abstrato, e comportamento intencional.
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Vygotsky e seus colaboradores (Luria e Leontiev) estudaram a formacao
dos sistemas simbdlicos e o0s processos de internalizagdo desses sistemas,
considerando as transformacdes sofridas pelo individuo ao longo do seu
desenvolvimento, a partir dos processos de mediacao.

Segundo Vygotsky (1989), as aprendizagens se dao em forma de
processos que incluem aquele que aprende, aquele que ensina e mais, a
relacéo entre essas pessoas. O processo desencadeado num determinado meio
cultural (aprendizagem) vai despertar o0os processos de desenvolvimento
internos no individuo. Assim, o desenvolvimento ndo ocorre na falta de
situacdes que propiciem um aprendizado.

Essa conclusdo levou Vygotsky a pensar o conceito de zona de
desenvolvimento proximal. A crianca em cada momento de seu
desenvolvimento tem um nivel de desenvolvimento real e um nivel de
desenvolvimento potencial. O primeiro representa a capacidade que a crianga
tem de realizar tarefas de forma independente. O nivel de desenvolvimento
potencial seria sua capacidade de desempenhar tarefas com ajuda de adultos
ou de amigos mais capazes.A distancia entre esses dois niveis € a zona de
desenvolvimento proximal. Interferindo nessa zona, um educador estara
contribuindo para movimentar os processos de desenvolvimento das fungdes
mentais complexas da crianca. E nessa zona que a interferéncia € mais
transformadora e 0 uso de jogos como mediadores dos processos de ensino-
aprendizagem de quimica, pode criar zonas e desenvolvimento proximal,

possibilitando a aprendizagem significativa dos alunos.
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5.2-Aspecto afetivo do jogo

De outro lado, os jogos vao muito além disto. Eles fazem com que os
aprendizes se tornem ativos no processo de ensino-aprendizagem, que
dialoguem entre si e com o conhecimento cientifico validado pela experiéncia
vivida. No jogo, o aluno interpreta o papel do competidor, do cooperador, do
estrategista, e assume diferentes papéis. No jogo também pode ocorrer a
libertacdo da inteligéncia aprisionada, e 0 encontro com o perdido prazer de
aprender. (FERNANDEZ, 1990).

Ao discutirmos sobre aprendizagem, desenvolvimento, processos de
interacdo, e educacdo escolar ndo podemos deixar de mencionar sobre a
vontade de aprender, o desejo em buscar e realizar a construcdo do
conhecimento que acreditamos pode ser resgatado por meio dos jogos.

O sucesso e fracasso escolar de nossos alunos podem estar diretamente
relacionados com essa vontade de aprender. A educacéo escolar deve objetivar
manter seus alunos em situacdo de constantes aprendizagens, mas muitas
vezes a correria do dia-a-dia acaba por abafar esse processo e torna o prazer
pelo aprender cada vez mais distante, deixando espaco para o fracasso na
aprendizagem.

Ao desenvolver, em sala de aula, um trabalho com jogos estaremos nao
s0 desenvolvendo o0s aspectos cognitivos das criangas, mas também
enfatizando os aspectos afetivos que sédo resgatados durante um momento
ludico (jogos e brincadeiras).

Ja indicamos como o termo jogo é polissémico, ambiguo e indica ora a
palavra e ora a coisa.

Dessa forma, a habilidade trabalhada em um jogo pode ser utilizada pelo
aluno em outras situacfes, que ndo necessariamente se enquadram no jogo
educativo. As habilidades cognitivas ajudam os alunos em todas as esferas da
vida e, de forma consciente, transpor com seus significados para solucionar

outros tipos de problemas que possam surgir no cotidiano do aprendiz dentro e
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fora da escola, dai a dimensdo do jogo ndo apenas no sentido de inteligéncias,
mas também no sentido de emocgdes e vivéncias.

Talvez a informacdo mais perturbadora (...) venha de uma macica
pesquisa com pais e professores, que revela uma tendéncia mundial da atual
geracdo infantil de ser mais sujeita a perturbacdes emocionais que a geracao
anterior: mais solitria e deprimida, mais revoltada e rebelde, mais nervosa e
propensa a preocupar-se, mais impulsiva e agressiva.(GOLEMAN, 1995).

Se h& um remédio, acho que ele consiste na preparacdo de Nnossos
jovens para a vida. Atualmente, deixamos a educacdo emocional de Nnossos
filhos ao acaso, com conseqiiéncias cada vez mais desastrosas. Uma das
possiveis solu¢cbes é uma abordagem de parte das escolas em termos da
educacédo do aluno como um todo, ou seja, juntando mente e coracdo na sala
de aula.(FRANCA, 1991).

Em Etica a Nicémano, inquiricio filosofica de Aristoteles sobre virtude,
carater e uma vida justa, esta implicito o desafio a nossa capacidade de
equilibrar razdo e emocdo. Nossas paixdes, quando bem exercidas, tém
sabedoria; orientam nossos pensamentos, Nnossos valores, nossa sobrevivéncia.
Mas podem facilmente cair em erro, e 0o fazem com demasiada frequéncia.
Como observa Aristoteles, o problema ndo esta na emocionalidade, mas na

adequacdo da emocéao e sua manifestacdo.(GOLEMAN, 1995).
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6- METODOLOGIA
6.1-O jogo como instrumento mediador na sala-de-aula: uma

proposta diferencial

A confeccdo e aplicacdo de jogos individuais e jogos coletivos como
atividade em sala-de-aula foi utilizada para subsidiar a avaliacdo de habilidades
especificas dentro de contetdos do terreno da quimica; bem como analisar o
desempenho dos alunos nestas atividades e também comparar 0s
desempenhos dos alunos, discutindo a possibilidade de adocdo de um jogo
como instrumento de avaliagdo de habilidades no ensino de quimica, como
mediador e criador de zonas de desenvolvimento proximal na sala-de-aula de
quimica.

O tema escolhido em conjunto com a professora Ana Cristina Ribeiro
Vaz, que leciona com alunos do ensino fundamental no centro Pedagogico da
UFMG, foi o lixo. Optamos por abordar os aspectos mais relevantes (sociais,
histéricos, politicos, etc) e também os seus materiais (propriedades,
constituicdo e transformacdes), reciclagens, reuso e reducdo da quantidade de
lixo produzido nos grandes centros urbanos. Nesse sentido, o eixo norteador é
a saude e o meio ambiente, para um tratamento mais apurado em termos de
consciéncia ecoldgica e desenvolvimento sustentavel.

O lixo vem se tornando um problema cada vez mais evidenciado,
discutido e analisado por diversos setores da sociedade, de dificil
equacionamento, principalmente para, as regides metropolitanas, onde ha um
inchaco de habitantes e pouco se fez em termos de planejamento estratégico
para que a sustentabilidade e a qualidade de vida dos habitantes possam ser
tratados como prioridades, tanto na esfera privada como na esfera publica,
dessa forma, muito se fala e se publica sobre o tema, mas de forma geral a
populacdo ainda ndo € bem informada em termos conceituais, procedimentais,
valores e atitudes para saber como se posicionar criticamente, se baseando em
conceitos cientificos e humanos adequados e, o mais importante, saber quais

atitudes podem realmente ser adotadas para destinar o lixo de forma racional.
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Isto vem muito ligado a falta de preparo do ser humano na relacdo com o
ambiente em que vive e sua agao sobre os materiais que o cerca.

O trecho abaixo problematiza o eixo-norteador apresentado:

“A busca pelo questionado desenvolvimento sustentdvel requer reflexdo
sobre as acles praticadas em prol deste, no sentido que as mudangas
SO ocorrerdo quando mudarmos nosso comportamento, quando
realmente passarmos por um processo de internalizagdo de novas
crengas e valores rompendo com conceitos pré-estabelecidos, ou seja,
por meio da educacdo. Educar é preparar para pensar certo, no sentido
de tornar apto a agir, a mudar, a criar, inovar, criticar, a cooperar, a
recomegar ou Vvoltar atrds se for preciso, a ter esperan¢a e
comprometimento com o futuro e, ainda, buscar o conhecimento. O
verdadeiro objetivo da Educacdo esta em orientar um novo sentido de
viver e atuar valorizando acima de tudo a vida.”

(LORENZI, 2003, p. xx)
A questdo ecoldgica centrada no equilibrio da natureza esté se tornando,

cada vez mais, evidenciada por ndo apresentar norte proprio e se basear numa
idéia fantasiosa de que todas relacdes naturais sdo harmonicas e tendem ao
equilibrio, dessa forma, a vertente da sustentablidade vem se impondo de
forma a evidenciar uma relagdo de respeito para com 0S recursos naturais
significando um retorno em termos de qualidade de vida para o proprio

homem.O trecho define este conceito:

“Os conceitos Desenvolvimento Sustentdvel e Sustentabilidade envolvem o
crescimento econdémico continuo através do tempo, um crescimento benigno ao
ambiente e que contemple, ao mesmo tempo, dimensoes culturais e sociais (Ehlers,1996).
Existem varias tentativas de definir sustentabilidade, apresentamos uma delas:
“Sustentabilidade pode ser definida como sendo a utilizacdo do nosso entorno

fisico de tal forma que suas fungdes vitais sejam indefinidamente preservadas”
(Hueting and Reijnders, 1998).

Ja o conceito Desenvolvimento Sustentdvel foi utilizado pela primeira vez no
documento Estratégia de Conservacdo Global (World Conservation Strategy),
publicado pela World Conservation Union, em 1980. Foi porém a partir da publicagédo
do Relatorio. “Nosso Futuro Comum” em 1987, também conhecido como Relatorio
Bruntland, que o termo passou a ser mundialmente conhecido. De acordo com este:
O Desenvolvimento Sustentavel é aquele que “atende as necessidades do presente
sem comprometer a possibilidade de geragdes futuras atenderem as suas

proprias necessidades” (World Commission on Environment and Development, 1987).
A Agenda 21, documento operacional da Conferéncia das Nagbes Unidas sobre Meio
Ambiente e Desenvolvimento - Rio 92, define desenvolvimento sustentavel como sendo.
“um desenvolvimento com vistas a uma ordem econdmica internacional mais

Justa, incorporando as mais recentes preocupagdes ambientais, Sociais,

culturals e econémicas.”

(Marcatto, , 2002.p.38)
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O recorte, de abordagens de materiais a partir do tema lixo, enfatiza os
conceitos e aplicacbes da quimica numa proposta de construcdo do
conhecimento e wuma pratica que enfatiza o professor reflexivo
(planejamento, aplicacdo, analise e adequacdes, num discurso amplo que
envolve o publico-alvo) ndo implicando um direcionamento estanque e sim
enfatizando que o conhecimento quimico admite concepg¢des cientificas mais
amplas (conceber a quimica como ciéncia e ndao apenas como ciéncia
experimental), no sentido de que a pratica pedagdgica admite concepcgdes
delineadas pelas circunstancias do processo de ensino-aprendizagem este
trabalho vai se ocupar com o ambiente de sala-de-aula propondo atividades
que se mostrem como eficazes no processo de ensino-aprendizagem e
desenvolvimento dos aprendizes, 0s Jogos.

A pratica do professor que dialoga com seu publico é uma exigéncia da
continuidade de trabalhos, pois o professor reflexivo trabalha de forma a
transpor o conteudo para uma dimensdo propria para o seu ambiente de
trabalho e ndo restringe os aprendizes ao cumprimento de programas preé-
estabelecidos, na verdade esta liberdade, permite um dinamismo das atividades
que culminam num olhar mais dialdégico que pode assegurar uma real
configuracdo de aprendizagem se o grupo opta pelas alternativas cabiveis (dai
uma visdo horizontal da distribuicdo das responsabilidades), € preciso que 0s
alunos e professores assumam papéis responsaveis pelo trabalho e se insiram
num ambiente de mudancas e incertezas. O trecho abaixo evidencia a
necessidade de artificios para se abordar temas de forma a criar situacdes de

dialogo em aula:

No entanto, sdo os saberes produzidos na escola, junto com outros colegas e alunos, que
iluminam e dirigem as préaticas mais significativas do processo de formagdo social e intelectual a
que se dedicam professores e alunos. Alves e Garcia (1999, p. 93) nos mostram que “uma
historia paralela e, ao mesmo tempo, trancada” vai sendo costurada no fluir da vida, com
pontos e rupturas resultantes das experiéncias que nos acontecem. As historias de professoras,
relatadas e analisadas por Garcia (1999), vdo mostrando que na pratica docente responde-se as
exigéncias postas pela complexidade do real, articulando multiplas areas de conhecimento
através dos saberes, que funcionam como se fossem liames que associam conceitos e nogoes
de uma e outra area. Apenas para citar uma das narrativas, as aulas que se iniciam com o fogo
Brasil x Marrocos, na Copa do Mundo de 1998, permitem a professora (Lucia) e aos alunos um
passeio pela geografia, pela historia, pelas diferentes linguas e culturas, sobre o que registra a
professora: “as criancas foram me obrigando a ensinar”.
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(Collares , 1999, p.xx)

O trabalho de formacdo do cidaddo critico e consciente relaciona a
quimica com aspectos sociais, historicos e politicos e a abordagem tematica
desenvolve atitudes e valores.

Essa pratica pedagdgica foi desenvolvida tendo como base curricular o
CBC de Ciéncias para o ensino fundamental, documento da Secretaria de
estado da Educacdo, que passo a apresentar em seguida, pois o CBC-ciéncias é

a referéncia do trabalho dessa monografia.

6.2 Contribuicdes dos conteudos basicos curriculares da rede estadual

de ensino de Minas gerais (CBC- Ciéncias)

Desde 2002 o governo do estado de Minas Gerais vem tentando
desenvolver um programa de inovagéo curricular. Dentro desse programa, as
diferentes disciplinas da educacdo basica discutem conteddos basicos a serem
ensinados.

Isso deu origem a um documento chamado CBC — Conteudos Bésicos
Comuns. No CBC de Ciéncias ha discussdo de concepcdes tedrico-metodologias

e de conteldo. A esse documento pertence o texto abaixo:

“O tema diversidade dos materiais permite ao estudante a compreensdo da importancia
da quimica no cotidiano, das propriedades dos materials e de suas transformagbes. Esse tema é
de fundamental importéncia no curriculo de ciéncias e permite responder questées como. do
que sdo constituidas as coisas, de onde vieram, como S4o produzidas, como podemos
reconhecer 0os materiais e como eles se transformam. O tema pode ser desenvolvido a nivel
elementar nos primeiros anos do ciclo (52 ou 62 série), permitindo assim que outros temas do
curriculo como a reciclagem de materials, a fotossintese, a respiragdo celular e a fermentagdo
possam ser compreendaidos.

Nas atividades de problematizagdo serdo discutidas as idéias prévias e linguagens da
cliéncia, nesse sentido, torna-se importante estar atento aos significados que os estudantes
atribuem as palavras. substancia, mistura, composto, materiais e elementos. O significado que

0s estudantes atribuem a essas palavras nem sempre coincidem com a conceituagdo cientifica.
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Né&o se espera que numa primeira abordagem o0s estudantes dominem esses termos, mas sim

que consigam perceber que significam coisas diferentes.

As idéjas-chave evidenciam a quimica como ciéncia dos materials e sua presenca no

cotidiano,; Misturas e substancias; processos de separacdo de componentes de misturas;

Propriedades dos materiais como conjunto de caracteristicas especificas relacionadas a sua

identificacdo e usos; Propriedades, origem e usos de alguns materiais;, metais, borracha, fibras,

vidros e plasticos, Caracteristicas do ar e suas propriedades;, Composicdo do ar e poluicdo

ambiental; Reconhecimento e descricdo de transformagbes dos materiais; Reacdo de

combustdo, Transformagdo dos metals; Pressdo atmosférica; Consumo, tratamento de lixo e

preservacdo ambiental.” (CBC, 2006)

TOPICOS DE CONTEUDO BASICO COMUM

Topicos Habilidades Orientagdes pedagogicas

Topico 4: | ldentificar os | - Uso de recortes de jornais, revistas e rotulos
Materiais e | conhecimentos quimicos | de alimentos para andlise da imagem da
suas presentes em atividades do | quimica na midia relacionando-a com a
propriedades cotidiano como por | imagem que o estudante faz da quimica.

exemplo, o enferrujamento
da palha de aco, a ingestdo
de medicamentos para

do

estémago, a queima do gas

reduzir a @ acldez
de cozinha, a preparacdo
de alimentos, o uso de
sabdo para remogdo de

gordura, o azedamento do

leite, etc.
Identificar algumas
propriedades especificas

dos materials em situacées
como: reconhecimento de
malteriais e de processos de
separacdo de misturas e na
diferenciagdo entre

misturas e substancias.

.- Atividades préticas envolvendo a separacdo
dos componentes de misturas como: dgua e
Oleo, dgua barrenta, solu¢do de agua e sal.

- Andlise do rotulo de dgua mineral e sua
composigdo  quimica, comparando  sua
composi¢do com a da dgua pura.

- Atividades de observacdo, em grupo, de
objfetos variados destacando de que material

S4o feitos, relacionando-os a sua utilidade.
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Topico 5:
Reagdbes
quimicas:
ocorréncia,
identificagcdo e

representagdo

uma reagdo quimica por
meio de evidéncias e da
comparacdo entre sistemas

Inicial e final.

Reconhecer a ocorréncia de | -

equagdo que

Observacdo das caracteristicas

macroscopicas de uma reagdo e da analise da

representa o fenémeno,

destacando o0s reagentes (antes) e 0S
produtos (apds a reacdo), para indicar as

transformagdes ocorridas.

Estudo de situagbes familiares aos

estudantes (como a queima de uma vela e o
enferrujamento de um prego) para destacar
evidéncias de transformagdes dos materiais e
conceftuar reagdo quimica como a producdo

de novos materiais a partir de outros.

SUGESTAO DE TOPICOS COMPLEMENTARES.:

Topicos Habilidades Orientagbes pedagogicas
Topico Compreender o ar atmosférico | - Atividades  experimentals  diversas
Complementar | como mistura de gases. envolvendo pressdo atmosférica e pressao

/l: O ar, suas

propriedades e

Reconhecer a presenga de

componentes do ar atmosférico

em liquidos.

- Experimentos que evidenciem

composicdo em reagbes quimicas como a | particjpagdo de componentes do ar
combust&o, fermentacdo, | atmosférico em reagbes quimicas como
fotossintese e respiragdo | combustdo, enferrujamento, fotossintese e
celular. fermentacado.
Reconhecer que o ar exerce | - Leitura de textos sobre poluicdo
pressdo, em todas as direcbes | atmosférica e  composicdo do  ar
nos objetos nele inseridos. atmosférico.
Explicar fendémenos diversos | - Consulta a sites na internet e/ou visitas a
envolvendo a pressdo | orgdos de controle ambiental.
atmosférica e pressdo em
liquidos.
Topico Relacionar a reciclagem dos | - Realizacdo de atividades de
Complementar | materiais com a preservacdo | consclientizacdo na comunidade.

/11 Reciclagem
e preservacdo

ambiental

ambiental.

- Visitas a aterros sanitdrios e usinas de

reciclagem e aproveitamento de refeltos.
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6.3 Centro Pedagodgico da UFMG — estagio de regéncia

A escola na qual realizou-se esse trabalho é o Cento Pedagdgico,
vinculado a UFMG. Nessa escola de Ensino fundamental, Ricci et al (2006)
organizaram um documento chamado “Centro Pedagdgico: A Escola

Fundamental da UFMG”. Nesse documento esta o texto abaixo:

“O projeto politico pedagogico, orienta e esclarece aos alunos, pais e demais
Interessados a respefto da estrutura organizacional e proposta politico-pedagogica da Escola
fundamental do centro pedagdgico da UFMG e conta com 0s seguintes topicos:

1-Historico: “De ginasio de aplicacdo “a Escola de Educacdo basica e profissional da
UFMG”.

2-Finalidades e objetivos

Ministrar o Ensino Fundamental, constituir-se como campo de reflexdo e de

investigacdo, constituir-se como espago de novas experiéncias pedagogicas, ser um

campo de experimentacdo para a formagdo de professores e outros profissionals que
tenham o espago escolar como campo de trabalho.

3-Cursos

Ensino Fundamental (1o 9°ano escolar organizado em trés ciclos de formagdo
humana).

Educagdo de jovens e adultos (PROEF)

4-Organograma interno da escola fundamental do centro pedagogico da UFMG.

5- Estrutura organizacional da escola fundamental.

Direcdo, gestor administrativo, secretaria administrativa, se¢do de ensino, setor de
avallacdo e registro académico, portaria, segdo de servigos gerais, segdo de informatica, setor
de apoio a sadde, clinica odontoldgica, se¢cdo de apoio administrativo, cenex, ntcleos de
ensino(arte, basico, ciéncias, educacdo fisica, formacdo especial, geografia e historia, letras,
matematica, atendimento e integracdo pedagogica).

A proposta politico-pedagogica do Centro Pedagogico busca levar em consideragdo os

conhecimentos que o aluno traz, seus interesses e experiéncias, num processo de

construgdo coletiva do trabalho pedagogico.

A escola estd atenta ds questées sociais e seguindo a legislacdo atual (Lei n° 7.853
de 24/10/89, Decreto de regulamentagdo n® 3.298 de 20/12/1999 e a LDB 9.394/96,Cap.V) que

estabelece normas gerals sobre o0 apoio as pessoas portadoras de necessidades especiais.0s
estudantes nessa condicdo, matriculados na Escola, recebem atendimento e apoio na

perspectiva de sua inclusdo nas classes de ensino regular.
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Os programas curriculares sdo redimensionados, conferindo centralidade a formagdo de
conceitos, procedimentos e atitudes através de diversificadas e multiplas situacdes de ensino-

aprendizagem.Para isso, S80 necessdrios espacos coletivos e democraticos de estudo,

pesquisa, intervencdo, planefamento, decisbes e encaminhamentos.Dessa forma, tem como
eixos norteadores:
- A gestdo através de uma dire¢do colegiada ( CPA, COPED, Conselho comunitario,
grémio).

- A organizacdo dos tempos escolares em ciclos de formacdo humana

- O desenvolvimento de projetos de ensino, projetos de extensdo e projetos de
pesquisa.

- A adogdo de um sistema de avaliacdo qualitativa.

O projeto GTD é entendido como um espaco diferenciado para que os alunos trabalhem
e produzam, nesse sentido o professor tem um papel formador e o conteudo é proposto como
forma de estimulo & capacidade de criacdo, discussédo, interacdo dos alunos.

“A Escola Fundamental adota um sistema de continuidade do trabalho pedagogico ao
longo de cada ciclo (progressdo continuada) no qual o aluno é avaliado nas atividades
realizadas, na construgdo de concejtos, procedimentos e valores (segundo pardmetros
qualitativos).Em fungdo da Proposta Politico-pedagogica adotada na Escola- Organizacdo por
ciclos de Formagdo -, ndo ha registro de nota nem conceito como forma de rendimento escolar
do aluno.As informagbes a respeito do desenvolvimento escolar dos alunos e das intervencbes
pedagogicas propostas sdo registradas em fichas avaliativas entregues semestralmente aos
pais.

Sdo vdrias as estratégias criadas para ndo interromper o processo escolar dos alunos,
atendendo d4ds suas diferentes demandas e possibilitando a continuidade do trabalho
pedagogico, tais como as atividades extra-turno, o GTD e o GTI.”

A professora avalia participacdo e trabalhos desenvolvidos dentro das propostas.Os
alunos séo convidados a particijparem e os trabalhos sdo expostos.

No planefamento geral do GTD, /é-se:

“ A _avallacdo consiste na observacdo da postura dos alunos dentro de sala.Serdo

avallados aspectos subjetivos, tais como. os conhecimentos individuais preexistentes, a postura

dentro de sala em relacdo aos colegas e professores, o nivel de participacdo, questionamentos

realizados.

Objetivamente, serdo_avaliadas as atividades realizadas dentro de sala, tais como a

leitura e interpretacdo do texto, bem como a producdo de novos textos a partir  de

determinado assunto.Nesse, serdo avaliados a percepcdo das idéias centrais do tema, além da

capacidade de expressdo de idéias proprias e a capacidade de_inter-relacdo entre assuntos

correlacionados”,*’
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7.0 Metodologia
7.1 O espaco diferenciado de trabalho -GTD

O GTD é um projeto coletivo que envolve todos os ciclos da escola
Fundamental e tem como objetivo respeitar o ritmo, o tempo e as experiéncias
de cada educando.De acordo com o diagndstico feito pelos professores, 0s
alunos sdo agrupados segundo demandas detectadas, independente do ano
escolar que estejam frequientando.Ocorre uma vez por semana, dentro do
horéario de aulas do ciclo.Neste semestre, os alunos do 3€° ciclo, participaram
das atividades nas quartas- feira .de 7h30 as 9h;

Foi planejado um modulo de aulas, para os quais alunos do 3° ciclo se
inscreveram e 0s jogos foram aplicados como atividades inseridas no contexto
de oficinas e trabalhos diferenciados que o GTD se propde.O quadro abaixo
simplifica os elementos basicos do médulo de aulas, que foi descrito em forma

de planejamento e notas de aulas no relatério de estagio de regéncia.

7.2 - Puablico

Os alunos foram divididos em grupos por bancadas em um laboratério de
ciéncias, as carteiras sdo de alvenaria e redondas de forma a se formarem uma
mesa redonda por grupo e as cadeiras sdo um estilo de caixote com espago
embaixo do assento, o quadro é verde, aproximadamente 14 alunos assistiram
as aulas vindos de turmas diferentes (20 % da 6° série, 30% da 7° série, 50%
da 8° série) num ambiente fisico propicio para discussdes, pois a clima é
tranquilo e o laboratério tem material disponivel e as bancadas favorecem as

discussdes em grupo.

7.3- M6dulo de aulas
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Tabela 1 — Aulas ministradas no projeto GTD de Quimica

Médulo de aulas de 10 aulas de 100 minutos cada. (20horas/aula)

Tema: lixo e seus materiais (propriedades, constituicao e transformacdes)
teador: salide e meio-ambiente

Base de conteildo: CBC de ciéncias para o ensino fundamental
Publico-alvo: turma de 14 alunos do GTD de quimica do CP/UFMG

Professora da turma: Ana Cristina Ribeiro Vaz

Habilidades

Temas por aula

Atividades desenvolvidas

Cognitivas:

Atencéo voluntaria
Aprendizagem: formacéo de
valores

Ne1 (19/09/2007)

Lixo como tema para
desenvolvimento de atitudes
e valores

A- Discusséo sobre o planejamento.
B- Discussé&o sobre o tema.

C-_Jogo dos 7 erros
( confeccionado para este GTD)

Cognitivas:

Atencéo voluntaria
Aprendizagem: formacéo de
conceitos e vocabulario

N°2 (126/09/2007)

Metais

( propriedades,
constituicao e
transformacdes, conceitos e
termos cientificos)

A-  Discussao sobre propriedades dos metais
e transformacdes no ambiente.

B- Pratica de combustédo

(L& de Aco/Fita de Magnésio)

C- Jogo caca-palavras

( confeccionado pra este GTD)

Cognitivas: percepgéo de
propor¢des dos materiais em
processo industriais versus
artesanais.
Aprendizagem:informagéo e
formacg&o procedimental

N°3 (03/10/2007)
Papel (reciclagem)

A-  Discusséo sobre o processo industrial de producéo
de papel e reciclagem.
B- Pratica de papel artesanal

Cognitivas:

Percepcao complexa em
termos de ambientes diferentes
de trabalho

Aprendizagem: informagcé&o e
formacé&o procedimental

N°4 (17/10/2007)

Vidro (propriedades,
constituicao e
transformagdes, conceitos e
termos cientificos)

A- Discussio sobre a confecgio de um relatério de visita técnica.
B-Visita & oficina de hialotécnica no DQ/UFMG

Cognitivas:

Estratégias e competicédo
Aprendizagem: formacéo
procedimental.

N°5 ( 24/10/2007)
Plasticos

A-  Video sobre desperdicio .

B-  Video sobre petréleo e gas natural

C- Jogo “Vamos_reciclar”

(adquirido de Algazarra ind. e com. De brinquedos ltda.)

Cognitivas:

Estratégias e competicdo
Aprendizagem:
Reaproveitamento de materiais
organicos

(informativo)

N6 (31/10/2007)
Organicos 1

A- Jogo “Vamos_reciclar”
(adquirido de Algazarra ind. e com. De

brinquedos ltda.)

B- Salada de frutas e preparo de um biodigestor.

Cognitivas:

Capacidade de auto-avaliacdo
Aprendizagem:
TransformacOes dos materiais
organicos

N°7 (07/11/2007)
Organicos 2

A_ Observagéo e anotagdo do sistema com restos das frutas

B- Aplicacdo de questiondrios de auto-avaliacdo e de
aprendizagens.

C- Discussdo sobre a apresentagéo final dos trabalhos de GTD.

Cognitivas:

Verificagdo de habilidades ja
trabalhadas

Aprendizagem: informagé&o e
formacdo de conceitos

N°8 (14/11/2007)
Representacdes das
estruturas dos materiais

A- Aplicagdo de questiondrios de testes de inteligéncia e
abordagens.

B-Discusséo sobre a apresentagéo final dos trabalhos de GTD.
C-Aula sobre representacdes das estruturas dos materiais.

Cognitivas:

Associagdo das propriedades
macroscopicas com a
constituicdo elementar.
Aprendizagem:

Interacdes entre particulas

N°9 (21/11/2007)
Isopor e borracha

A-  Prética com isopor e borracha
(testes com solventes e/ou propriedades mecénicas)
B_ Produgdo do trabalho para apresentacao final

Cognitivas:

Associagdo das propriedades
macroscopicas com a
constituicdo elementar.
Aprendizagem:

Constituicao de sistemas
complexos

N°10

(28/11/2007)

Baterias e equipamentos
eletronicos

A-  Pratica com baterias (abertura de um
dispositivo e identificagéo dos componentes).
B-  Producéo do trabalho para apresentacéo final
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7.4 - Objetivos dos jogos

Permitir que o aluno realize certas operagdes mentais, tais como
relacionar, classificar, ordenar, comparar, memorizar ativamente, estar atento
voluntariamente, pensar abstrato, controlar conscientemente e voluntariamente
uma atividade, e 0 comportamento intencional.

Propor uma forma de diversificar as atividades em sala-de-aula

auxiliando na avaliacdo da aprendizagem e discutir a avaliacdo de habilidades.

8 Desenvolvimento dos Jogos

Apesar de terem sido desenvolvidas 10 aulas de 100min cada uma delas,
neste trabalho ha a discussdo apenas dos jogos, sendo 3 deles desenvolvidos e

outros 2 como sugestdo. Em anexo esta uma breve descricdo de todas as aulas.

8.1- Como transformar um objeto em um jogo?

A simples aplicacdo de um material que contenha elementos do
conteudo a ser ensinado num ambiente de ensino ndo € condicdo suficiente
para que a aprendizagem se verifiqgue. E preciso que 0s mesmos sejam
explorados convenientemente, assim como certas etapas do processo sejam

respeitadas, conforme proposto por Dienes* (DIENES, 1973):

4 i . S .
Dienes nasceu na Hungria, fez os seus estudos primarios e secundarios na Franga, e

passou depois para a Inglaterra, onde Doutorou em Matemadtica e em Psicologia.

Ele estava profundamente interessado pelo estudo da formagdo de conceitos e os
processos do pensamento abstrato envolvendo principalmente o ensino da Matematica. Tomou
parte ativa nas reuniées de Royaumont e Dubrovnick, que desencadearam o movimento de
renovagdo dos programas de Matematica no ensino secunddrio. Porém Dienes ultrapassa as
recomendagbes e sugere caminhos para a renovagdo, ndo nos conteudos dos programas de
ensino, mas sim na forma com que os professores 0s ensinavam do ensino da Matematica logo
nas primeiras séries escolares. Ele preocupava-se com o “como” o contetido era ministrado ao
aluno.
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1° etapa: "jogo-livre”

A nocdo de ambiente € bastante importante porque, de certo modo, toda
aprendizagem equivale a um processo de adaptacdo do organismo ao seu
ambiente.

20 etapa: "regras do jogo”

Apés um periodo de adaptacdo a crianca percebe que ha condi¢Bes que
precisam ser satisfeitas antes de atingir certos fins.

30 etapa: “abstracao”

Todavia, jogar jogos estruturados, segundo leis cientificas de uma
estrutura cientifica, ndo é aprender ciéncias. E preciso que o aprendiz jogue
jogos que possuam a mesma estrutura cientifica, porém, com uma aparéncia
diferente para ela; desta forma devera destacar a estrutura comum dos jogos
em questdo.0s jogos jogados com uma concretizacdo e depois a seguir com
outra concretizagdo sao identificados, do ponto de vista de estrutura, no
momento em que o aprendiz percebe o que ha de comum entre eles; neste
momento ela estara realizando uma abstracgao.

4° etapa: "modelo”

Antes de ter plena consciéncia de uma abstracdo o aprendiz tem
necessidade de um processo de representacdo que pode ser feito por meio de
graficos, ou qualquer outra espécie de representacdo visual (desenhos,

esquemas, etc.).

A partir dessas idéias o Movimento da Matematica Moderna comega a ter uma nova
Visdo na qual esses trabalhos foram considerados como solugdo para os exageros que se
cometiam em nome desse Movimento, principalmente nas séeries iniclass.

Em visitas ao Brasil, Dienes deixou uma grande quantidade de material, entre eles,
livros, fitas de video, além de ter ministrados varios cursos em S8o Paulo e Rio Grande do Sul.
Esses tratavam do ensino da Matematica Moderna no Ensino Primario.

Como professores deveriam agir, perante a aprendizagem da Matemadtica? Como o
material “Blocos Logicos” e 0 “ Multi-base” poderiam auxiliar no ensino da desta?...”.

BONAFE, Marytta. Zoltan Dienes e o0 Movimento da Matematica Moderna no Ensino
Primario.Orientador: Wagner Rodrigues Valente.Mestrado Académico em Educagdo matematica
PUC- SP - GHEMAT (ano?)
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5%etapa: “linguagem”

Entdo é necessario uma descricdo do que foi representado e, para isso,
necessitamos de uma linguagem.

6° etapa: "métodos”

Dado um ponto de partida e uma realizacao final o aprendiz desenvolve
um método para chegar ao ponto final, cria-se um campo de estratégias onde
0s métodos sdo as regras do jogo de demonstracdo, que permitirdo chegar a
toda descrigéo.

Em tais etapas estdo presentes os seguintes principios de aprendizagem
propostos também por (Dienes, 1973):

1-Principio dinamico

Qualquer abstracéo e, portanto, toda a ciéncia representada por artificios
matematicos surge da experiéncia.

2-Principio da construtividade

Supde-se que o0s aprendizes possam pensar construtivamente muito

antes de poderem pensar logicamente.

3-Principio da variabilidade cientifica

Estabelece que todos os aspectos essenciais da estrutura do conceito a
ser aprendido devem ser variados, para que se possa focalizar o que é
realmente constante.

4-Principio da variabilidade perceptiva

A esséncia da abstracdo € retirar propriedades comuns de diferentes
tipos de situagbes. Assim, a mesma estrutura conceitual deve ser apresentada

sob a forma de tantos equivalentes perceptivos quanto possivel.
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8.2 - Jogo dos Sete Erros

a) Caracteristicas do Jogo:

Espaco da aula: Reflexdo sobre o que foi apreendido. (Tempo previsto: 10
minutos)

Atividade: Jogo “onde esta o cesto de lixo”? ( 7 erros)

Habilidade: Atencao voluntéaria e aprendizado de atitudes e valores.

Faixa etéria: & partir dos 10 anos

Numero de participantes: individual

Objeto: Desenho adaptado de: O carioca n°3 set/out de 1996 e a idéia
adaptada de “ onde esta Wally?” encontrado nas sessdes de Literatura infanto-
juvenil (handford, Martin. Onde esta Wally? Sdo Paulo.Martins Fontes. 1993) e

jogo dos 7 erros .

b) Objetivos especificos do jogo:

-Avaliar a aprendizagem dos conceitos disponibilizados na aula de forma a
associar figuras de atividades produtivas da cidade que produzem lixo a
percepcao espacial dos alunos.

-Avaliar a capacidade de atencao voluntéria.

c) Regras do jogo:

O aluno deve procurar na figura 1 uma situacdo em que um dos personagens
esta jogando lixo num cesto, dai tendo a figura 1 como referéncia procurar 7
erros em cada um dos 3 quadrantes restantes. Os critérios para elaboracdo da
atividade foram:

1-Buscar uma figura que contivesse elementos representativos do cotidiano,
que sao figuras de idosos, crian¢cas, mocas, rapazes, bebés, etc.

2-Buscar uma situacdo em que pudesse ser discutido o habito de se jogar lixo
no lixo.

3-Aumentar o grau de complexidade do jogo, mantendo-se a mesma regra,
mas modificando apenas as dimensdes dos objetos para testar a percepcao dos
alunos e a atencao.
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A figura abaixo foi a escolhida para o jogo dos 7 erros:

Figura 1.Jogo sete erros
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d) Resultados da aula

Antes da atividade “jogo” foi desenvolvido o tema lixo, problematizando-
0. Alguns mini textos foram entregues aos alunos envolvendo a concepc¢ao que
cada um tem de lixo e do que consideram como lixo. Eles mostraram-se muito
preocupados com a questdo do lixo dentro da prépria escola, ja que tanto o
patio quanto as salas de aula apresentavam quantidades de lixo espalhadas
pelo chéo.

Apesar da distribuicdo de vérias lixeiras, o material que é jogado fora
nem sempre vai para as lixeiras. Discutiu-se essa questdo e o porque dessa
situacdo estar presente dentro da escola e até mesmo dentro da sala de aula.
Os alunos interagiram de forma mais efetiva na discussdo dos habitos e
levantaram questbes sobre 0os maus exemplos e a questdo de se ndo encontrar
lixeiras por perto sempre, mas mesmo em lugares que tem lixeira algumas
pessoas nado utilizam de forma correta.

Quanto ao jogo, que foi realizado ao final da aula, os alunos participaram
dessa atividade de forma aparentemente bastante concentrada, tentando
encontrar os erros rapidamente. O primeiro aluno que terminou a atividade
causou expectativa nos demais, que queriam acabar rapidamente.

O jogo teve apenas 10 minutos de duragcdo, mas os alunos se mostraram
bastante receptivos a este tipo de atividade, principalmente porque a
professora Ana Cristina R.V teve uma atitude positiva no sentido de se ocupar
da atividade junto com os alunos (na verdade, este exemplo parece que fica
imperceptivel na aula, mas faz uma grande diferenca pois os alunos também
aprendem com bons exemplos). Mesmo que alguns conceitos-chave nao
tenham sido definidos de forma tradicional, as discussbes levaram a utilizagéo
dos mesmos de forma mais aplicada em situagbes e os alunos discutiram 0s
destinos do lixo (coleta seletiva, lix6es), propriedades dos materiais (plasticas e
elasticas), etc.

Os resultados apresentados pelos alunos, em termos de acertos, estdo
tabelados abaixo:

Tabela 2 — Tabela de correcéo do jogo dos Sete Erros

Lixo no lixo! | Identificacdo de | Encontrar 7 | Encontrar 7 | Encontrar 7 | Observagdes: Conceito/
Habitos e | um personagem | erros pela | erros pela | erros pela | R= nota
valores! representando combinagdo de | combinagdo de | combinagdo de | Relacionamento | A(90-100)
um bom | letras e | letras e | letras e | de linhas com | B(80-90)
exemplo! nameros nameros nameros colunas C(70-80)
Acertos por | 1° quadrante associados. associados. associados. correspondentes | D(60-70)
aluno 2° quadrante 3° quadrante 4° quadrante M= E(50-60)
Marcagédo no | F(40-50)
préprio desenho | G(0-40)
AH7C 1 3 0 0 R E
BN8C 1 5 2 0 R C
DK7C 1 7 0 0 R
LR6C 1 3 0 0 R E
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MC7C 1 5 6 0 M A

MJ7C 1 4 0 0 M, EM ESPACO|C
INADEQUADO

NF8B 1 3 0 0 M F

NS8C 1 5 3 0 R

NA6B 1 0 6 2 R, MUDOU A|D
ORDEM PARA
EXECUGAO

RP8B 1 2 0 0 M

TM6B 1 5 6 0 R

TP8A 1 5 0 0 R

Os alunos mc7c e TvMeB apresentaram excelente desempenho dentro do
nivel(ciclo intermediario) proposto para a turma, sendo que ambos
apresentaram desempenho excelente em um nivel acima ( ciclo avancado).

O aluno nssc apresentou desempenho bem distribuido entre o nivel da
turma (ciclo intermediario) e o proximo nivel acima (ciclo avanc¢ado).

Os alunos ensc, pkrc, Trsa apresentaram desempenho razoavel dentro do
nivel (ciclo intermediario) proposto para a turma, sendo que somente o aluno
Bnsc apresentou desempenho em um nivel acima (ciclo avancado), mesmo que
minimo em quantidade pode representar um ganho qualitativo.

O aluno mirc apresentou desempenho razoavel dentro do nivel da turma
(ciclo intermediario), mas nédo alcancou o proximo nivel acima (ciclo avancado)
tendo negligenciado uma regra, pois marcou 0s erros em espaco inadequado.

O aluno naee apresentou desempenho desprezivel no nivel da turma (ciclo
intermediario) e desempenho excelente no proximo nivel acima (ciclo
avancado) tendo negligenciado uma regra, comecou 0 jogo pelo final (ciclo
avancado).

Os alunos (rec, AH7C, NF8B € RreB apresentaram desempenho desprezivel
dentro do nivel (ciclo intermediario) proposto para a turma, sendo que este

quadro se repetiu em um nivel acima (ciclo avancado).
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8.3 - Jogo Caca-Palavras

a) Caracteristica do jogo
Espaco da aula: Reflexdo sobre o que foi apreendido(Tempo previsto: 10

minutos)

NuUmero de participantes: individual ou em duplas.

Faixa etéria: a partir de 10 anos

Habilidades desenvolvidas: Apresenta-se estrategicamente um texto
relacionado ao conteiddo em questdo, dai o aprendiz terd que recorrer a
informacdes que ja aprendeu sobre o assunto apresentado.Esta tarefa precisa
ser abordada de forma metddica e ordenada para estimular o pensamento
l6gico e também o abstrato e criativo.

b) Objetivo do jogo:
Desenvolver atencdo voluntaria e ajudar o aprendiz a desenvolver as

habilidades de classificagdo de palavras discutindo seus significados.

c) Regras do jogo:

As palavras estdo ocultas no diagrama, sempre em linha reta, nas direcdes
horizontal, vertical e diagonal, escritas normalmente ou invertidas.Convém ir
marcando as palavras que estdo em destaque na relacdo ou no texto, & medida
que encontra-las, e € importante circundar as mesmas no diagrama.As letras
podem ser usadas mais de uma vez, pois algumas se sobrepdem parcialmente.
Note-se porém, que nem todas as letras sdo necessarias.

Sugestdes e alternativas:

Metais e a historia da humanidade
(Quem conta um conto, aumenta ....... ?)

Com o decorrer dos milénios, a medida que o homem pré-historico
desenvolvia lentamente seus padrdes culturais, o FOGO foi tornando possivel,
gradualmente, uma variedade crescente de armas e INSTRUMENTOS, com o0s
quais novos AVANCOS puderam ser feitos. Quando as primeiras CIVILIZACOES
comecaram a deixar vestigios que podem ser encontrados nos tumulos e nos
sitios das cidades, tais reliquias tomaram a forma de objetos CERAMICOS e
METALICOS. O estagio de DESENVOLVIMENTO CULTURAL alcancado pelos
fabricantes pode ser determinado, usualmente, a partir desses vestigios. E s6
pelo exame e andlise dos achados ARQUEOLOGICOS que se pode formar uma
visdo dos primeiros desenvolvimentos da QUIMICA, uma vez que 0S processos
empregados na sua FABRICACAO raramente foram descritos em qualquer
registro escrito que tenha sido encontrado.
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Uma boa ilustracdo desse ponto se encontra na historia do FERRO. Os dados
analiticos indicam que o primeiro ferro usado na Mesopotamia e no Egito foi,
provavelmente, de origem METEORITICA. Esse METAL, chamado pelos egipcios
de baa-en-pet, o ferro do céu, deu origem, talvez no periodo dos Hicsos (1680-
1580 a.C.) a idéia de que o CEU de onde caiu o ferro era feito de uma CHAPA
do metal.

OmonmZi<|ori<|—|IEmZ|d|Oo|x|O|C|lr|d|C | |>|r
Zi<|dAmmw|om|dAmo|n|o|d|vn|ir|m|o|<|mx|x|S
O|—|d|T0m|TO|®|m|T|TO|O<|TIK|B|OH|I<|TMO
Cl—|Cle|<[>mo|mo|m|od|d|d|d|m|<|X|m|6O|< |- |wm
SoOKIKIZE|mO|IZTIOMHAMO|—|OIZI00|0|M|m|C|IT|=Z
mir|<|=IZT<|®OFPMXOKCclOOCcmmTmMI Z=—0OZ
—HO|IC|l—=rtO|I<|dAO|n|m|X[—|o|<OoOmZ|dIZHIZIZE O
MO |—||M—|m|ICIC|—|<|dZI<|mMHAmM|C(Z2m|T0|0O
OIX|<MO|<|X|N|=|=|>m|—|—[Z|IN|O|>H|O|m|m|O|2Z|T
D WZ|Z|IO0|0| Z|mClmooFI<Ir>HdAm4HI<|IZ|>
> <|>|ZlO0niOd|—|«w|> XIS |Z|-|rO|<|O|n|T|T
—H|<|Z|T|<|TM|n|TMO OO |Mn|Tm<|lm|lOo|l—|lw|lO0|lun|<|Z|>
—CclT|w|oO|=Z>»mmo|X|wn|omoloc|<|d|wm|—|—
OIX=I<OK<IOmMOIOI<IOIN|IZ TV n|O|— T wn|Z|0|m
> ooo|ClZuHAmMmmO|Own[>oH<|n|0|Z[x<|m|=Z|[x
o< |S|X|O|<[d[>|D|r|O|O|—|O|O|r|OmM|CO|x|> |w|D
MDD O|<|F|C>|X|n|>|IS|w(x|C|N|IOIZ|INO|GO|H

Figura 2 — jogo caca palavras

d) Resultados da aula:

O jogo teve apenas 10 minutos de duracdo, mas os alunos se mostraram
bastante receptivos a este tipo de atividade. Observei que o jogo caga-palavras
concentra a atencdo e os alunos ficam compenetrados na tentativa de
encontrar todas as palavras, como se o argumento de encontrar todas as
palavras, finalizando o jogo, justificasse a leitura rapida do texto e assimilacéo

das palavras novas incorporadas ao vocabulario de forma subentendida.
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Mesmo que alguns conceitos-chave ndo tenham sido definidos de forma
tradicional, as discussdes levaram a utilizagdo dos mesmos de forma mais
aplicada em situacbes e os alunos discutiram propriedades dos materiais
(fisicas- temperaturas de fusdo), etc.

A discussdo comecou pelo exercicio de “Para Casa” que enfatizava a
conceituacao, formas de degradacdo dos diversos materiais dispostos no lixo ,
bem como a possivel caracterizacdo da vida de um cidaddo pelos objetos
encontrados em seu lixo. Os alunos interagiram de forma efetiva na discussao
das propriedades e transformacfes dos metais levantaram questdes sobre a
falta de conhecimento das caracteristicas dos materiais e o fato de isso poder
levar a uma forma inadvertida de se jogar todos tipos de metais no lixo e com
isso contaminar toda a biosfera com espécies provenientes da degradacdo
desses materiais ao longo de muito tempo no ambiente.(ver tabela de tempo
de degradacdo dos materiais no quadro da sala-de-aula).

A atividade pratica contou com a participacdo dos alunos, que ficaram
surpresos com a cor da chama observada quando se compara la de aco e
magnésio, pois o contraste da cor vermelha e branca, advindos da queima de
metais, € algo novo e divertido nesse nivel de observacdo. No momento de
discussdo e proposicdo de modelos de particulas, os alunos ja& nédo se
mostraram tao participativos, também por ser um tema relativamente novo e
abstrato. Esses alunos estdo tendo um primeiro contato com conceitos
estruturados em quimica e o0 entendimento da teoria representa uma
dificuldade para os aluno. Nessa aula iniciou-se o foco nas propriedades e
transformacdes dos materiais e sua relacdo com o ambiente e a saude.

A tabela abaixo mostra 0 niumero de acertos, em termos de palavras

encontradas, para cada um dos alunos:

Tabela 3 — Correcéo do jogo caca-palavras

Termos Observacoes: Conceito/ nota
conceituais A(90-100) 14-12 acertos B(80-90) 12-10 acertos C(70-80) 10-8 acertos
Acertos por D(60-70) 8-6 acertos
aluno E(50-60) 6-4 acertos F(40-50) 4-2 acertos G(0-40) 2-0 acertos
AH7C A
BN8C A
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DK7C C
HT8A Atraso para

entrega
KP8B Atraso para

entrega
LR6C Atraso para

entrega
MC7C A
MJ7C C
NF8B A
NS8C A
NAGB C
RP8B Atraso para

entrega
TM6B C
TP8A Atraso para

entrega

Aparentemente os alunos tem uma certa facilidade com este jogo e ja
conhecem as regras por algum contato, ja que se trata de um jogo muito
divulgado, principalmente em revistas. Mas os resultados ndo foram otimos e
indicam que € preciso trabalhar com mais clareza quais sdo as regras antes de

comecar esta atividade, por mais simples que isso possa parecer.

8.3- Jogo _“Vamos reciclar!’-Divirta-se limpando a cidade!

Jogo adquirido no comércio de ALGAZARRA IND. E COM. DE
BRINQUEDOS LTDA e utilizado na integra. A caixa vem com um Manual de
instrucdes bem detalhado (figura abaixo). A caixa apresenta os dados da
empresa e recomendacdes (Atencdo: ndo recomendavel para menores de 3
anos de idade por conter partes pequenas que podem ser engolidas, produto
nao toxico, produto ndo perecivel), indica que o material é reciclavel, exibe um
selo de seguranca do INMETRO
(CERTIFICACAO 1QB-OCP-0006-CE-BRI/1QB1345-NM300/2002-SEGURANCA DE
BRINQUEDOS),fundagéo abring, industria brasileira.
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a) Caracteristica do jogo:
b) Objetivo do jogo:
c) Regras do jogo:

Todos os critérios acima estdo descritos no manual de instrucdes

reproduzido na integra.(Figura 3)
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Manual de Instrugio

Bem vindo a0 seu jogo ecoldgico! Aqui vicé aprendera mais sobre o coleta seletiva em sun cidade. Cidade limpa &
sinnd de cidadania!

Idude: & partir de 7 anos

Participantes, de 2 a4 participantes,

Conteddo:

= 0] Tabuleiro,

=01 Roletn de Movimento;
- (4 Pinos (Plisticol;

- 20 Cogambas Lixos (cores diferentes) para montar, gue tem a fungdo de somar sua coleta (Vidro, Papel, Plastico,
Metal e Orginico).

- (15 Cartas de Equipamenios de Seguranga, essenciais para o coleta do lixo,

- 45 Cartas Lixos, sendo 9 cartas par cada tipo de lixo (VIDRO; PAPEL; PLASTICO; METAL e ORGANICO),

Preparagiio do jogo

Cologue o tbuleiro no centro da mesa,

Cada participante ¢scollie um dos pinos para representi-lo no jogo, assim devem posiciond-los o casa inicio,

Cada participante terd 05 cagambas de lixos que coniém cores diferenies para montar {encaixe). Estas cogambas
devem estar posicionadas ao lado de cada participante. Nelas serllo depositadas s eartas “Lixo™ coletadas durante o
joieo, que por sua vez, werio cores diferentes pam cada tipo de lixo. S3o estas cartas coletadas que Ihe tomario o
vencedor do jogo

Agora separe as cartas pelos titulos, As cantas “Lixo”™, devem ser separadas por tema ou cores de cada tipo de lixo, o
guee facilitara as colets durante o jogo. Ex.: (Vidro & verde, Papel ¢ azul, Plistico ¢ vermelho ¢ assim por diante, em
montes diferenites), Estes montes distintos das cartas “lixo”, devem ser posicionadas fora do tabuleire com facil
scesso a todos, com as figuras voltadas para cima.

Pontuagio:
Mo final do partida, depois de recolber todas as cartas de lixo, os participantes devem contar seus ponfos, com base
na pontuagio descrita abaixo,

Importante: As cartas gue estiverem posicionadas nas cacambas, mas em locais diferentes do tipo do lixo, niio serio
somados,

Cadn carta PAPEL tem o valor de | ponto;

Cuda carta PLASTICO tem o valor de 3 pontos;
Codn carta VIRRO tem o valor de 3 pontos;
Cadn carta METAL tem o valor de 4 pontos;
Cucla carta ORGANICO tem o valor de $ pontos
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Como jogar:

Iniciard & partida, o participante que tirar o malor nismero na roleta. Em caso de empaie (resultado de maior
numero), devem girar novamente a roleta até o desempate

) participante que iniciar & partida, deve girar a roleta novamente para saber quantas casas ird percorrer no melhor
caminho que julgar, impando o cidade.

O priocimo participante o jogar serd o di esquerda, e assim sucessivamente, respeitando a ordem ¢ o sentido dos
ponteiras do néldgo

Todo e quilquer movimento se¢ dard mediante os resultados da roleta

Pars que o participante consiga coletar qualquer tipo de lixo, serd necessario retirar uma carta "Equipamento de
Seguranga”, antes mesmo da retirar a carti “Lixo”, mas ¢ importante que fique claro, gue o carta “Equipamento de
Segurangs” , tern validade para uma coleia apenas, e logo coletado o lixo, esta carta de “Equipamento de
Seguranca”, deve retomar a mesa Ji o lixo coletado vad para a cagamba do coletor, no local comreto,

Ainda ¢ importanie suber que para retirar as cartas “Lixo™ ou “Equipamento de Seguranga™, os participantes devem
parar cxatamente no espago indicado no tabuleim, caso contririo, aguarde as priximas jogadas pars lentar parar oo
local exnto. Ex.: Girei a roletn ¢ saiu o namero 4, assim movimento 4 casas para que o meu pino pare exatamente
sob & casa demarcads. Se 15to nio acontecer deve passar a vez par o proximo jogador até chegar a vez novamentc
de gimr a roletn

Esta ¢ a mecinica do jogo e deve ser mantida até o final,

(Quando acabar as cartas “lixo™ na mesa, todos devem contar seus pontos de scordo com a pontuagio de cada carta,
assim _'Hll'l'laﬂl.il'l !"Il.lﬂ1|| H plll'l'lll

Objetive:
Coletar o major nlmero de lixos, assim deixando o sua cidade limpa ¢ zelando pela qualidade de nossas vidas,

Vencedor:
Veencerd & partida nquele participante que somir & maor ponluagio

Boa Sorte! Boa Diversio!

ALGATARRA 1O £ COM B BCUEDCS [TDA

i ARy BT CALACHANDE 100 CEFE7100-Oad PRl WENG
M A LAY -
s il Dl TR -1 4

DASK ALGATARRA: [011) 64314998
Daardor prary b sk

Figura 3 - Manual de instru¢des do jogo: “vamos reciclar” (frente e verso)
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d) Resultados:

A aula comecou com uma rodada do jogo “ vamos reciclar!” e depois foi
realizada, junto com a turma e orientado pela professora Ana Cristina Ribeiro
Vaz, uma salada de frutas onde foi reservado as sobras das frutas para
preparo de uma montagem demonstrativa de um biodigestor simples para
posterior analise.

Pela coleta de “cartas” realizada pelos alunos, a pontuacdo, de acordo
com as regras do jogo, foi assim distribuida:

Tabela 3 — Correcéo do jogo Vamos Reciclar

Termos Observacoes: Conceito/ nota

conceituais A(90-100) 40-35 acertos B(80-90) 35-30 acertos C(70-80) 30-25 acertos
Acertos por D(60-70) 25-20 acertos

aluno E(50-60) 20-15 acertos F(40-50)15-10 acertos G(0-40)10-0 acertos

AH7C FALTOSO

BN8C FALTOSO

DK7C

HT8A

KP8B

LR6C

MC7C

MJ7¢C

NF8B

NS8C

NAGB

RP8B

TM6B

Q| M| O T M| O @ M| O > M @

TP8A

Muitos alunos tiveram dificuldades nesse jogo, pelo fato de as regras
serem muitas e o tempo para discuti-las pequeno. O fato deste jogo ser em
grupo e da “disputa” também ser em grupo, passou-se de atividades individuais
para atividades coletivas. A pontuacdo acima esta individualizada, ja que a

“disputa” ocorria dentro do grupo.
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8.4 - Sugestdo de outros jogos que podem atender a um

trabalho com o mesmo tema:

40 -* Memoria fotografica”
Tipo: jogo semi-coletivo.Os alunos formam grupos pequenos e 0S grupos

podem ser trocados conforme as necessidades avaliadas pelo professor.Neste
jogo as regras sdo bem claras e os alunos disputam entre si.

Adaptacdo: adaptado de Jogo da memadria do PROCEL nas escolas de 1°
grau; projeto desenvolvido pela CPFL.Companhia paulista de Forca e Luz.

Objetivo é fazer com que os alunos associem simbolos utilizados na
linguagem quimica com  caracteristicas dos elementos quimicos
correspondentes, os alunos deverdo marcar numa folha prépria o nimero de
pares ao final de cada rodada e os alunos poderdo assim ser classificados em
ordem de acertos e erros e isso pode nos dizer sobre a habilidade de utilizar
um treino para a memaria e saber sobre representacdo e comunicacdo quimica,
sendo que dentro dos tépicos poderdo ser abordadas questdes historicas e
socio-culturais relativas ao tema em questao.

Este jogo tem a vantagem de nédo limitar o nimero de alunos, mas um
namero muito extenso s6 pode atrapalhar e o0 jogo poderia se finalizar sem que
todos pudessem jogar.Sugere-se um numero de 2 ou pouco mais ,se preciso.

Objeto final :

Um envelope para o professor se orientar e um envelope por grupo de
alunos (~2alunos) .

O envelope do aluno deve conter:

1. Um texto explicativo para que o aluno leia sobre o tema (se o
professor ja estiver trabalhado este conteddo pode negligenciar
esta parte, mas recomenda-se que o0 professor leia com
antecedéncia).

2. 32 fichas compondo 16 pares, sendo um grupo com fichas e
outro com texto correspondente, montadas em duas cartelas de

forma a caber na mesa de uma sala de aula .

Pagina 43 de 78



3. Uma folha com as regras para serem lidas junto com todos da
turma.
4. Uma folha propria para que os alunos anotem o0s acertos e erros.
O envelope do professor deve conter:
1.Uma orientacédo sobre o jogo e seus fundamentos.
2-Uma orientacdo sobre como utilizar o jogo como atividade avaliativa.
3-Uma folha para computar todos os acertos e erros dos alunos e

converter em pontos ou conceitos.

50 -“ JOGO DE TABELA”

Tipo: jogo coletivo.Os alunos formam grupos pequenos e 0S grupos
podem ser trocados conforme as necessidades avaliadas pelo professor.Neste
jogo as regras sdo bem claras e os alunos disputam entre si.

Adaptacgéo: (ver referencia a posterior)

Objetivo é fazer com que os alunos respondam questdes para que com
iSso tenham progresso no jogo e vencam ao alcancar o vale de estabilidade no
desenho, os alunos deverdo marcar numa folha prépria o numero de acertos e
erros em cada etapa do jogo e os alunos poderdo assim ser classificados em
ordem de acertos e erros e isso pode nos dizer sobre a habilidade de utilizar
atencdo, respeito as regras pré-estabelecidas e saber sobre o tema em
guestdao.

Este jogo tem a vantagem de nédo limitar o nimero de alunos, mas um
namero muito extenso s6 pode atrapalhar e 0 jogo poderia se finalizar sem que
todos pudessem jogar.Sugere-se um numero de 2 ou pouco mais ,se preciso.

Objeto final :

Um envelope para o professor se orientar e um envelope por grupo de
alunos (4 alunos) .

O envelope do aluno deve conter:

5. Um texto explicativo para que o aluno leia sobre o tema (se o

professor ja estiver trabalhado este conteddo pode negligenciar
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esta parte, mas recomenda-se que o professor leia com
antecedéncia).

6. Para uma turma de 40 alunos, 10 planilhas com a base do jogo
(tabela periodica galactica em tamanho grande) .Os alunos
necessariamente se dividem em grupos de 4 componentes e é
necessario pecinhas de 4 cores diferentes para que cada aluno
possa movimentar .

7. Uma folha com as regras para serem lidas junto com todos da
turma.

8. Uma folha propria para que os alunos anotem os acertos e erros.

O envelope do professor deve conter:
1.Uma orientacado sobre o jogo e seus fundamentos.
2-Uma orientacdo sobre como utilizar o jogo como atividade avaliativa.
3-Uma folha para computar todos os acertos e erros dos alunos e

converter em pontos ou conceitos.
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9 - Atividades avaliativas:

9.1 — Participacéo dos alunos nas aulas

A participacdo dos alunos nas aulas era um dos instrumentos de avaliacdo da
turma, jA& que a presenca nas discussbes é que poderia fazer os alunos
evoluirem conceitualmente. Por esse motivo, apresento uma tabela na qual

estdo as presencas e auséncias desses alunos.

Tabela 4 — Apuracéo de frequiéncia dos alunos

N° turma | cédigo Alunos x dias 19/ 26/ 3/ 17/ | 24/ 31/ 07/ |14/ |21/ |28/
9 9 10 10 |10 10 11 |11 |11 |11

1. |7C MJ7C Messias Junio Gomes | p p p P |P P F P |P |P

2. |7C MC70 | Mariana Chamon p P p P |P P P P |P |P
Ladeira Amancio

3. |8B NF8B Nathélia Ferreira p P p P |P P P P |P |P
Figueiredo

4. |8B RP8B Ronerson Pinheiroda | p F p P |P P P p |P |P
Silva

5. |8C BNS8C | Barbara Nascimento de | p p p P |P F P F [P |P
Lima

6. |8C NS8C Natélia Soares p p P P |P P P P |F F

7. |8A TPSA Teofilo P.S. Andrade | p p p P |P P P P |P |P

8. |6C LR6C Lucas Ribeiro A . P P P P |P P P P (P |P
Simao

9. | 6B NA6B | Nayara Armanellidos | p P P P |P P P F |P |P
Santos

10. | 6B TM6B | Thais Mollyen Santana | p P P P |P P P F P |F
de Assis

11. | 7C DK7C | Danielle Karine Vieira |p p P P |P P P F P |P
de Assis

12. | 7C AH7C | Alexandre Henrique P p P P |P F P F P |P
Gongalves Martins

13. | 8B KP8B Kesley Paulo Coelho * p P P |P P P F P |P
Pereira

14. | 8A HT8A | Hamon-R4 Taveira * p P p |P P P P |P |P
Guimaraes

* para alunos ainda nado ingressos.

F para faltoso
P para presente
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9.2- Questionario sobre abordagens de ensino:

Com o intuito de conhecer melhor os alunos, entreguei aos mesmos um
instrumento de coleta de dados (questionario) o qual deveriam responder em
casa e trazer na aula seguinte.

As idéias foram extraidas de Mizukami (1986), a qual discorre sobre
abordagens do ensino tradicionalista, cognitivista, comportamentalista, sécio-
cultural e humanista. Pretendeu-se, com esta atividade, indagar sobre as
concepcdes pedagogicas referentes ao trabalho efetivo que vem sendo
realizado com estes alunos. Mesmo que néo reflitam a escola como um todo,
este instrumento de coleta de dados busca mostrar o nivel de analise do aluno
sobre seu proprio processo educativo:

Os componentes do processo de ensino e aprendizagem analisados por
MIZUKAMI (1986), sdo: Homem, Mundo, Sociedade-cultura, Conhecimento,
Educacdo, Escola, Ensino e aprendizagem, Professor-aluno, Metodologia.

“Esta reflexdo auxilia no entendimento do papel da diddtica para a formacdo do

educador e sua importancia nas atividades de ensinar e aprender. Como pano de fundo destas
correntes tedricas, encontra-se a busca continua da identificacdo dos pressupostos explicitos ou
implicitos que fundamentam a acdo docente em situagdes de ensino e aprendizagem.

Vale explicitar que entendemos o processo de ensino e aprendizagem composto de duas partes.
Ensinar, que exprime uma atividade, e aprender, que envolve certo grau de realizacdo de uma
determinada tarefa com éxito”.

Santos, ROBERTO VATAN DOS .”JOGOS DE EMPRESAS” APLICADOS AO PROCESSO DE

ENSINO E APRENDIZAGEM DE CONTABILIDADE. Revista Contabilidade & Finangas - USP, Sdo
Paulo, n. 31, p. 78 - 95, janeiro/abril 2003
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Analise das respostas
A questdo 1 versa sobre as concep¢des de homem e pergunta ao aluno

qual a principal preocupacdo que um aluno deve ter, no sentido de se entender

0 que e ser aluno ?

Tabela 5 — Concepgbes de homem, segundo os alunos.

Concepcao Percentual de respostas/%
Humanista 55
Tradicionalista 15
Comportamentalista -
Saocio-cultural 15
Cognitivista 15

A questdo 2 versa sobre concepc¢oes a respeito do /mundo e pergunta

ao aluno a explicacdo para que o mundo que nos cerca poder nos ajudar a

aprender?

Tabela 6 — Concepcédo de mundo, segundo alunos

Concepcao Percentual de respostas/%
Humanista 65
Tradicionalista 30
Comportamentalista -
Socio-cultural 15

Cognitivista

A questdo 3 versa sobre o conhecimento do aluno e pergunta o que e

necessario para um aluno ter conhecimento ?

Tabela 7 — Concepcéo de conhecimento, segundo alunos

Concepcao Percentual de respostas/%
Humanista 50
Tradicionalista -
Comportamentalista 10
Saocio-cultural 30
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Cognitivista

10

A questdo 4 versa sobre a ocupacdo dos alunos durante a semana e fora

do horario de aula

A questdo 5 versa sobre a ocupacdo dos alunos durante o fim-de-

semana .

A questdo 6 versa sobre a escola e pergunta o que se deve encontrar

pra fazer na escola?

Tabela 8 — Concepcéo de escola, segundo alunos

Concepcao Percentual de respostas/%
Humanista 50
Tradicionalista -
Comportamentalista -
Sécio-cultural 20
Cognitivista 30

A questdo 7 versa sobre a maneira como se ensina na escola?

Tabela 9 — Concepcéo de ensino e aprendizagem, segundo alunos

Concepcao Percentual de respostas/%
Humanista 40
Tradicionalista 25
Comportamentalista 25
Sécio-cultural 10

Cognitivista

A questdo 8 versa sobre o que o professor deve fazer para saber se

seus alunos aprenderem a matéria que foi estudada.
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Tabela 10 — Concepcéo de avaliacdo, segundo alunos

Concepcéao Percentual de respostas/%
Humanista 10
Tradicionalista -
Comportamentalista 20
Socio-cultural 10
Cognitivista 60

9.3 - Auto-avaliacao:

Com esta atividade pretende-se buscar qual o olhar e avaliacdo estes
alunos fazem sobre a atividade de jogo inserido dentro da proposta de aulas do

GTD de Quimica.

Tabela 11 — Resultados da auto-avaliacdo

CLASSIFICACAO DOS JOGOS /NOTAS

MEDIA Exercicios
POR correspondentes:
ITEM

1-QUANTO A APRESENTACAO

ASPECTO GERAL DO MATERIAL

4

v\;ﬁ Loiancas 12

DURABILIDADE DO MATERTIAL

o

QUALIDADE DO PAPEL

1

\ 13
14

TIPOS DE LETRAS E NUMERAIS

15

ILUSTRACOES E COLORIDO

[N e REe g e RN]

2-QUANTO AO CONTEUDO

2,1

APRESENTACAO

2,2

SELECAO DO CONTEUDO

2,3

ADEQUACAO A IDADE

24

QUALIDADE DOS TEXTOS

Pt =

S : 25
BT 0 N pH

TAMANHO DOS TEXTOS

N|O (O[O |00

3- QUANTO AS ATIVIDADES
j 3,1

CRIATIVIDADE

3.2

ADEQUACAO A IDADE

3.3

GRADACAO DE DIFICULDADES

34

MOTIVACAO

35

RELACAO COM O TEXTO

3,6

VOCABULARIO

00 |\O N |01 |

41

ADEQUACAO AO TEXTO

O

4.2

QUALIDADE PEDAGOGICA

oo

43

QUALIDADE ESTETICA
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1- ESPECIFICOS 51 QUANTO AO HABITO DE SE JOGAR 7
JOGO DOS 7 ERROS LIXO NO LIXO
52 QUANTO AO TREINO DA ATENCAO 9
2- ESPECiIFICOS
CACA-PALAVRAS
_ 6,1QUANTO AOS CONCEITOS 9
=5 (VOCABULARIO)
6,2 QUANTO AO TREINO DA ATENCAO 10
caca-palavras
3- ESPECIFICOS
VAMOS RECICLAR!
71 QUANTO AO HABITO DE SEPARAR OS 8
Oy MATERIAIS DO LIXO PARA RECICLAGEM
%§ 7.2 QUANTO AS ESTRATEGIAS 7

9.4- QUESTIONARIO APRENDIZAGEM

Com esta atividade pretendeu-se entender o nivel de aprendizagem dos
alunos sobre conceitos, procedimentos e atitudes.

As questdes foram:

1-Algumas pessoas brincam com esponja de |d de ago ( bombril ) colocando
em contato com uma chama com o objetivo de observar um fenémeno.
Explique, com suas palavras, como se chama e como ocorre este fenomeno?

2-O esquema abaixo simplifica em duas etapas o processo de
reciclagem.Complete o que falta:

Acéo Reciclagem
por processo

Objeto

Pagina 51 de 78




3-Como cada um de nés pode dar um exemplo positivo no sentido de saber

onde se joga lixo?

As Resposta obtidas para estas questdes foram:

Tabela 12 — Respostas ao questionario de aprendizagem

Questéao | Habilidade

Percentual de acertos

Presenca de

elemento mediador

1 Conceito

50% explicam o fendmeno, mas
néo definem.

25% explicam o fenbmeno, mas
explicam de forma superficial.
25% explicam e definem o

fendbmeno.

nao

2 Procedimen

to

83% enumeram o0 procedimento
correto.

8,5% enumeram o procedimento
de forma ampla.

8,5% nao enumeram 0

procedimento de forma correta.

Sim
Jogo “vamos reciclar

I” aula n°® 6

3 atitude

66% expressam atitudes
condizentes com o ensinado.
16,5% nado sabem expressar as
atitudes condizentes com o
ensinado.

16,5% expressam o0 oposto do

gue foi ensinado.
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9.5 - QUESTIONARIO- JOG60O DE INTELIGENCIA

Com esta atividade pretende-se entender o nivel de competéncia que
este aluno compartilha, ou vindo de conhecimentos prévios ou trabalhados no
modulo de aulas, a respeito das habilidades cognitivas trabalhadas: atencao

voluntéria relacionando quantidades, fator comum, e elaborando estratégias.

FICHAS DE AVALIACAO DOS JOGOS - TURMA: 6TD
ALUNO DATA ___/ / 2007

1-Tedfilo, um aluno do CP estava separando os diversos materiais encontrados no lixo
de sua casa para a coleta seletiva, ele guardou em sua casa uma quantidade de
garrafas PET maior do que garrafas de vidro, ele guardou também uma quantidade de
embalagens Tetra pak menor do que o de latinhas de aluminio.Sabendo que a
quantidade de latinhas de aluminio é menor do que as de garrafas de vidro, responda:
Qual material ele guardou em maior quantidade?

( ) latinhas de aluminio

() garrafas de vidro

() embalagens tetra pak

( ) garrafas PET

2-Tais observou que dentre os materiais encontrados ho lixo de sua residéncia, havia
um fator comum quando separou somente embalagens para refrigerante e listou:
latinhas de aluminio, garrafas tipo PET e garrafas retorndveis de vidro.

Qual a quantidade de cada material ela tem em casa, sabendo que todos sdo latinhas
de aluminio menos dois; todos sdo garrafas tipo PET menos dois e que todos sdo
garrafas retorndveis de vidro menos dois?

3-A mde do Messias deu a ele as seguintes instrugdes para separar o lixo recicldvel:
-se colocar metal, ndo coloque pldstico.
-se colocar vidro, ndo coloque papel.
-se ndo colocar pldstico, ndo coloque vidro.
Seguindo essas instrugoes, Messias pode fazer um cesto de lixo com:
A) Metal e vidro, mas sem pldstico.
B) Pldstico, papel e vidro, mas sem metal.
C) Metal e papel, mas sem vidro e sem pldstico.
D) Metal e pldstico, mas sem papel.
E) Vidro e papel, mas sem pldstico.

Figura 3 — Questionario “Jogos de Inteligéncia”
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Os resultados encontrados para esse questionario estdo no quadro abaixo:

Tabela 13 — Respostas do questionario “Jogos de Inteligéncia”

Questao | Habilidade Percentual de [ Nivel de abstracao
(atencéo voluntaria) acertos

1 Relacionar quantidades 100% Basico

2 Resolver um problema | 66% intermediario

utilizando um fator comum

3 Elaborar  estratégias para|66% avancado

resolver um problema

10 - Conclusodes:

Baseando-se em aspectos culturais ficou evidente que a falta de
informacdo direcionada para entendimento de termos técnicos e cotidianos
utilizados, a falta de preparo quanto aos procedimentos adotados, e a falta de
consciéncia sobre valores e atitudes fazem um pano de fundo neste quadro de
inadequacdo dos nossos habitos ao que o mundo moderno nos exige, pois Nao
sabemos nos posicionar adequadamente em discussdes que envolvem
desperdicio, reducdo de consumo, reutilizacdo de materiais e reciclagem, por
sorte do criador a natureza se encarrega de uma certa ciclagem natural que
ndo impede que o homem tenha sua acdo voltada para minimizar os impactos
ambientais melhorando assim sua qualidade de vida e favorecendo o ideal de
desenvolvimento sustentavel.lsto foi discutido nas aulas e dentre diversas
atividades foram aplicados jogos educativos com uma boa aceitacdo por parte
dos alunos evidenciada nas respostas a auto avaliacdo e no questionario sobre
abordagens de ensino, fica evidente que a abordagem de ensino humanistas,
cognitivistas e sdcio-culturais se adequar a este grupo de alunos que avaliaram
0S jogos com uma aceitacdo em torno de aproximadamente 79%. Isso esta
relacionado ao fato de que, durante o seu desenvolvimento, o individuo
internaliza formas culturalmente dadas de comportamento, num processo em
que atividades externas, fungdes interpessoais, transformam-se em atividades

internas, intrapsicolégicas (OLIVEIRA,1993).
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Quanto a mediacdo e claro que na atividade de apuracdo de
aprendizagem o rendimento dos alunos foi superior em atividade que continha
como referencia um elemento mediador que foi o jogo” Vamos reciclar!” , isto
indica que os alunos conseguem aprender por processos de representacéo
mental , devido a existéncia de um conteudo mental de natureza simbolica e a
operacdo com sistemas simbdlicos ,cuja origem e social, a qual permitem a
realizacdo de formas de pensamento, caracterizadas pelos processo
psicologicos superiores( acdes conscientes controladas, atencdo voluntaria,
pensamento abstrato, comportamento intencional e memorizacdo ativa).lsso
indica que ao longo do desenvolvimento do individuo, as relagbes mediadas
com o meio (por intermédio dos instrumentos e signos) passam a predominar
sobre as relacdes diretas.

Dos resultados advindos da avaliagdo da aprendizagem evidencia-se uma
dificuldade em formular conceitos cientificos e uma maior facilidade na
compreensdo de procedimentos e valores socialmente aceitos pala comunidade
em que o individuo vive.

Para o educador, é importante compreender que 0S conceitos sdo
construcdes culturais, internalizadas pelos individuos, ao longo do seu
desenvolvimento, acessiveis pelo bom uso e dominio da linguagem humana que
se torna um sistema simbolico fundamental para a mediacdo entre o sujeito e
objeto do conhecimento, pois as palavras referem-se a uma classe de objetos,
constituindo-se num signo, numa forma de representacdo dessa categoria de
objetos, desse conceito. Por isso é importante que os alunos falem e participem
ativamente das aulas, para que o professor possa entender as palavras usadas
pelos alunos. Elas serdo evidéncias de aprendizagens.

Durante as aulas, que nao incluiram os jogos aqui analisados, o0s alunos
foram perguntados sobre processos de tratamento térmico drastico a um metal.
Eles foram incisivos em responder que o metal “reage” com a chama e produz
luz, pelo fato de ter uma ampla divulgacdo o fen6meno de producéo de efeito
luminoso pela combustdo de esponja de aco. Mesmo que seja perigoso para

criangas, os adultos comemoram em festas e mostram a beleza dos efeitos
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luminosos as criancas. Quando se perguntou sobre a combustdo da fita de
magnésio(atividade realizada durante uma das 10 aulas do estégio), os alunos
ndo souberam relacionar os dados pois, apesar de usarem a palavra “reacao”,
mostraram nao ter um significado aceitavel para esse conceito.
As respostas sao:
1- 0 material que no inicio era ... “linha de ferro de carbono
entra em contato com uma fonte calorifica( fogo) e reage
emitindo luz e suas particulas passam por um processo de

combustéo ate se transformarem em carbono”...

2- j& outra resposta diz: “seus atomos reagiram”

3- e uma outra deixa isso bem mais claro dizendo: “reagir ferro
com fogo”

4- ...”a palha de a¢o no fogo, queima mas nao totalmente e sim

gueima os fios da palha e lanca uma cor laranja forte”...

5- ... a queima ocorre ate que a la de aco suma

completamente(transformar em carbono)”...

Segundo Vygotsky, os conceitos tratados podem ser de dois tipos:
espontaneos ou cientificos. E bem claro que o movimento de desenvolver dos
conceitos espontaneos e cientificos seguem caminhos opostos, pois 0s
conceitos espontaneos se desenvolvem na direcdo das propriedades superiores
a partir de outras mais elementares e inferiores como e o0 caso de se tentar
definir, e explicar um fendmeno sem que se tenha uma busca pelo
conhecimento desse fendbmeno, busca-se termos cotidianos e elementares e 0s
maquiam com alguns termos ja acessiveis pela linguagem comum, ja os
conceitos cientificos se desenvolvem de cima para baixo a partir de
propriedades mais complexas e superiores na direcdo de outras mais
elementares e inferiores.

A tentativa dos alunos na formulacdo de conceitos sobre propriedades e
transformagdo dos materiais ficou evidente toda vez que este item era

abordado. Por exemplo, na visita técnica realizada numa das aulas que néo
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envolviam jogos, os alunos foram solicitados a confeccionar um rol de

descricdes sobre o que foi observado e apareceram as seguintes citagoes:

1-...” o0 vidro passa de sélido para liquido”...
2- ...” o liquido amorfo ao se submeter a temperaturas tao altas, permite

ser remoldado”...

Encontramos ai o valor atribuido por Vygotsky ao ensino, pois, segundo
0 autor, a instrucdo precede o desenvolvimento.Entdo desperta e engendra
toda uma serie de funcdes que estavam em estado de maturacdo e
permaneciam na zona de desenvolvimento proximal.S6 depois dessa
constatacao pode-se aprimorar com estes alunos a relatividade dessa definigao
de estado fisico das substancias, para formular um conceito bem elaborado em
cima do que seja um material amorfo, considerando variaveis como
temperatura e pressao.

Quanto a aplicagdo dos jogos, vale ressaltar que o ambiente de trabalho
propicio e um dialogo constante faz com que se justifigue um clima amistoso na
relacdo aluno-professor, onde nenhum sabe mais do que o outro, apenas
exercem funcgdes diferentes dentro do sistema educacional.

O treino de habilidades requer um planejamento de trabalho condizente
com competéncias e aprendizagens estabelecidas para o trabalho. Por isso um
auto-conhecimento da habilidade de dialogar e ser um professor reflexivo e a
preocupagdo com o desenvolvimento do educando e a real configuracdo de
aprendizagem sao fatores essenciais num trabalho que perpassa por elementos
subjetivos e objetivos, numa separacdo muito ténue dos mesmos. Entdo, se o
professor perceber que os alunos ndo se envolvem ativamente com 0 jogo,
pode ser um indicio de ele precisa ser redimensionado ou substituido por
outro, sem perder o objetivo do ensino. Também pode ser substituido por outro
tipo de atividade que se julgue mais apropriada na perspectiva de que educar €

um preparo para um futuro de incertezas.
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A confeccdo dos jogos requer um acoplamento com o planejamento e
seus objetivos buscando uma forma ladica, mas mediadora do processo de
ensino objetivando real configuracdo de aprendizagem, sem contar no trabalho
de confeccdo dos objetos que requerem um conhecimento das areas de
comunicacéao, informatica, educacao e da area especifica.(Arroio, 2006)

A aplicacdo dos jogos requer material pré-selecionado em quantidades
suficientes e um tempo dentro da aula para ser aplicado. A dificuldade que
percebi no desenvolvimento das atividades foi discutir as regras. Elas tomas um
tempo razoavel, dependendo do jogo. Mesmo assim elas sdo importantes.

A analise dos jogos nédo pode ser superficial a ponto de afirmar que, no
jogo, o aluno aprendeu todo ou nada do conteudo, mas especificar sob quais
critérios o jogo, como mediador, garantiu de forma mais efetiva uma real
configuracdo de aprendizagem, sob critérios préprios que mudam conforme as
circunstancias.

Embora a atividade de jogo ndo se justifique por si sé, ela se justifica
pelo contexto, por ter um grau de liberdade inerente a sua proposta, que é
levar interatividade, recursividade, dialogo e um rol de possibilidades de
confronto de idéias e surgimento de criacdes dentro do ambiente, no qual o
aluno sabe se posicionar de forma mais consciente e auto-critico.

Cabe, por fim, deixar um direcionamento quanto ao uso de jogos, no
sentido de que trabalhos deste nivel possam ser utilizados por empresas e
organizacbes na formacdo de seus pares, numa escola inclusiva que integra
diversos niveis de alunos, numa proposta de ensino por oficinas e numa
atividade onde se quer abordar temas muito carregados de termos especificos
para um publico ndo homogéneo. Enfim, pode ser uma boa estratégia, desde
que acoplada com um trabalho coerente e coeso e com objetivos bem

definidos.
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11-CONSIDERACOES FINAIS

Educar para uma sociedade cada vez mais dicotdmica, isto e , discutindo
desde tempos antigos razdo e emocdo, num processo politico com base numa
matriz de guerra, e as pessoas cada vez mais em busca do auto-conhecimento,
torna-se necessario agir de forma a tirar o processo de ensino do marasmo
tradicionalista que impregna de ilusbes nossas escolas que tentam educar para
um futuro incerto, na minha opinido cabe pensar numa forma de se ter um
leque maior de estratégias viaveis para se dialogar com o mundo e aprender

com ele.

Rubem Alves

"Enquanto a sociedade feliz ndo chega, que haja pelo menos
fragmentos de futuro em que a alegria é servida como
sacramento, para que as criangas aprendam que o

mundo pode ser diferente. Que a escola,

ela mesma, sefa um fragmento do

futuro...”
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ANEXO | — Primeira aula

Anélise da aula do dia 19/9/7, aula namero 1, tema: lixo
O que foi aprendido: habitos, conceitos e procedimentos no destino de materiais sem utilidade
momenténea (lixo).

NG Alunos x dias 19/9  |26/9 |3/10 |17/10]24/10 |31/10]07/11 |14/11

Messias Junio Gomes pereira 7 c

Mariana Chamon ladeira amancio 7c

Nathélia

Ronerson Pinheiro da Silva- 8°B

Barbara Nasci Lima- 8° C

Natélia Soares 8°C

Teofilo 8 a

PRI OT| RN =

Lucas Ribeiro 6°C

9 Nayara 6°B

10. | Thais 6°B

11. | Danielle Karine

chciciciciciicicicicie

12. | Alexandre Henrique

Gabarito:

Respostas( gabarito):

No 1° quadrante, O cesto esta na posi¢ao 7-F.

No 2° quadrante, as correlacdes objeto/posicdo sdo: melancia 2B, abacaxi 3D,
cabelo 6D, cabelo 8D, feijoada 6E, garrafa 2F, 0sso 6G.

No 3° quadrante, as correlacdes objeto/posicdo sdo: doce 5B, simbolo 6C,
sanduiche 5D, peixe 5E, simbolo 3E, de 8E, aipim 8F.

No 4° quadrante, as correla¢cdes objeto/posicdo sdo: letra z 2 A, olhos 2D,
olhos 5D, ouvidos 2G, olhos do bebé 7B, linha da sereia 1D.

- Professor: 1-providenciar cOpia da atividade “onde estd o cesto de lixo"?( 7
erros) com antecedéncia (para a primeira aula).

IDEIAS PRINCIPAIS

Os alunos interagiram de forma mais efetiva na discussdo dos habitos e levantaram questdes
sobre os maus exemplos e a questdo de se ndo encontrar lixeiras por perto sempre, mas mesmo em lugares
que tem lixeira algumas pessoas ndo utilizam de forma correta.

O jogo teve apenas 10 minutos de duragado, mas os alunos se mostraram bastante receptivos a este
tipo de atividade, principalmente porque a professora ( Ana Cristina R.V) teve uma atitude positiva no
sentido de se ocupar da atividade junto com os alunos (na verdade, este exemplo parece que fica
imperceptivel na aula, mas faz uma grande diferenca pois os alunos também aprendem com bons
exemplos).Mesmo que alguns conceitos-chave ndo tenham sido definidos de forma tradicional, as
discussodes levaram a utilizagdo dos mesmos de forma mais aplicada em situagdes e os alunos discutiram
os destinos do lixo (coleta seletiva, lixdes), propriedades dos materiais (plasticas e elésticas), etc.

APRESENTACAO DO CURSO ( 50min)

Foi apresentado aos alunos os objetivos, a forma de planejamento, o tema, a forma de abordar o tema, a
utilizacao de jogos durante o curso, a avaliacdo ( freqiiéncia, pontualidade, assiduidade,participacao,etc)
.Os alunos foram receptivos e participaram com suas idéias.

PROBLEMATIZACAO (40 min)

Os mini-textos n°s 1 e 5 ndo foram sorteados pelos alunos.

2- Chegamos & conclusao de que é relativo considerar um material como sendo de luxo ou lixo, pois um
mesmo objeto pode ser considerado de luxo ou lixo pela mesma pessoa em situagdes diferentes.

3- Concluimos que o destino inadequado do lixo afeta 0 meio ambiente e a nossa satide, pois os animais
que transmitem doencas podem se proliferar de forma descontrolada, e com isso, a poluicdo se agrava.
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4-Concluimos que os cuidados com meio ambiente podem afetar nossa satde, pois o ambiente envolve
todo o espaco em que vivemos.

6-Concluimos que os habitos das pessoas em sociedade podem afetar a vida de todos e que educar um
cidaddo em termos de hébitos é complicado, pois os exemplos sdo contrarios ao que se espera.

DESENVOLVIMENTO
Na&o houve tempo suficiente para esta parte que foi direcionada para o “ Para Casa” que serd avaliado e
discutido na préxima aula.

APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS
Nao houve tempo suficiente para esta parte que foi direcionada para a préoxima aula.
AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO (10 min)

Este trabalho esta sendo desenvolvido dentro de outra légica e aplicado nas aulas, por isso devo redigir
um outro documento, em separado para discutir a atividade de jogo com seus critérios préprios.
?levantar critérios para avaliar o jogo proposto.

-E necessario dimensionar bem o tempo desta atividade.

-E necessario trabalhar niveis de dificuldade em termos de critérios diferenciados.
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ANEXO Il - SEGUNDA AULA

Nota de aula do dia 16/9/7, aula namero 2, tema: Metais
Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9|26/9(3/10|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio Gomes Pereira p p
2 7C Mariana Chamon Ladeira Amancio p P
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F
5 8C Bérbara Nascimento de Lima p p
6 8C Natélia Soares p p
7 8A Teobfilo Pereira Souza Andrade p p
8 6C Lucas Ribeiro A . Simdo p p
9 6B Nayara Armanelli p p
10 6B Thais Mollyen p p
11 7C Danielle Karine p p
12 7C Alexandre Henrique Gongalves Martins | p p
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p
14 8A Hamon-Ra Tavieira Guimardes * p

e  paraalunos ainda nao ingessos./F  para faltoso /P para presente
IDEIAS PRINCIPAIS

A discussdo comegou pelo exercicio de “ Para Casa” que enfatizava a conceituagdo, formas de degradacao
dos diversos materiais dispostos no lixo ,bem como a possivel caracterizagdo da vida de um cidadao pelos objetos
encontrados em seu lixo.Os alunos interagiram de forma efetiva na discussido das propriedades e transformagdes dos
metais levantaram questdes sobre a falta de conhecimento das caracteristicas dos materiais e o fato de isso poder levar a
uma forma inadvertida de se jogar todos tipos de metais no lixo e com isso contaminar toda a biosfera com espécies
provenientes da degradacao desses matérias ao longo de muito tempo no ambiente.(ver tabela de tempo de degradacao
dos materiais no quadro da sala-de-aula).

A atividade préatica contou com a participacdo dos alunos que ficaram surpresos com a cor da chama observada quando
se compara |d de ago e magnésio,pois o contraste da cor vermelha e branca advindos da queima de metais é algo novo e divertido
nesse nivel de observacdo, mas no momento de discussdo e proposi¢éo de modelos de particulas os alunos ja ndo se mostraram tanto
participativos, também por ser um tema relativamente novo e abstrato(esses alunos estdo tendo um primeiro contato com conceitos
estruturados em quimica e a teoria representa uma barreira ao entendimento ,dai a justificativa deste trabalho e do recorte aqui
apresentado no sentido de se focar da agora em diante ,nas aulas as propriedades e transformacdes dos materiais e sua relagdo com
ambiente e salde ,de forma a restringir que tipo de material deve ser analisado pro aula na seqiiéncia.

O jogo teve apenas 10 minutos de dura¢do, mas os alunos se mostraram bastante receptivos a este tipo de
atividade, observei que o caga-palavras concentra a aten¢do e os alunos ficam presos na tentativa de encontrar todas as
palavras, como se o argumento de encontrar todas as palavras finalizando o jogo justificasse a leitura rapida do texto e
assimila¢do das palavras novas incorporadas ao vocabuldrio de forma subentendida.

Mesmo que alguns conceitos-chave néo tenham sido definidos de forma tradicional, as discussdes levaram a
utilizagdo dos mesmos de forma mais aplicada em situagdes e os alunos discutiram propriedades dos materiais (fisicas-
temperaturas de fusdo), etc.

PROBLEMATIZACAO (30 min)

Foi discutido o “Para casa”, onde foram levantadas questdes referentes a conceituagéo, formas de degradacao
dos diversos materiais dispostos no lixo ,bem como a possivel caracterizacdo da vida de um cidadao pelos objetos
encontrados em seu lixo. Os alunos definiram lixo como sendo algo sem utilidade, ou como rejeito, a partir dessas
respostas foi proposto que o termo rejeito foi criado pela falta de denominagéo especifica para outros materiais de
ordem quaisquer que podem ser encontrados no lixo e alguns produtos que contém diversos tipos de materiais
acoplados (baterias, equipamentos eletronicos, roupas, utensilios em geral, etc). Também foi discutido a questao de
destino do lixo denominado orgénico e as utilizacdes de agrotéxicos e a questdo dos transgénicos, bem como de
seguranca alimentar na reutilizacdo de sobra de alimentos.

DESENVOLVIMENTO ( 40min)

A atividade de queima da 13 de aco e magnésio trouxe para a aula o fascinio da observacao e os alunos
ficaram interessados em entender as diferengas entre materiais metalicos em termos de estrutura, muito embora nao
tenham um conceito formado em termos de particulas foram utilizados os termos dtomo, ligas, temperatura de fusao,
etc
APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS (20min)

A atividade de fusdo do chumbinho foi uma tentativa que por um lado foi proveitosa no sentido de se
mostrar um metal no estado liquido e por outro foi um pouco dificil de ser executada pela falta de material adequado.
AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO (10 min)

Aplicado para discutir na monografia

Este trabalho estd sendo desenvolvido dentro de outra l6gica e aplicado nas aulas, por isso devo redigir um outro
documento, em separado para discutir a atividade de jogo com seus critérios préprios.

?levantar critérios para avaliar o jogo proposto.
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ANEXO Ill- TERCEIRA AULA

Nota de aula do dia 03/10/2007, aula nimero 3, tema: Papel
Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9|26/9(3/10|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio Gomes Pereira p p P
2 7C Mariana Chamon Ladeira Amancio p P p
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P p
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F p
5 8C Barbara Nascimento de Lima p p p
6 8C Natélia Soares p p p
7 84 Teofilo Pereira Souza Andrade p p p
8 6C Lucas Ribeiro A . Simédo p p p
9 6B Nayara Armanelli p p P
10 6B Thais Mollyen p p p
11 7C Danielle Karine p p p
12 7C Alexandre Henrique Gongalves P P P
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p p
14 8A Hamon-Ra Taveira Guimaraes * p P

e  para alunos ainda ndo ingessos./ F para faltoso /P para presente
IDEIAS PRINCIPAIS
Os esquemas de fabricagdo e reciclagem do papel ajudou a visualizar o processo industrial antes
de se ir para a pratica e confeccionar uma folha de papel reciclado.
A aula contou com a participa¢do da professora Ana Cristina Ribeiro Vaz que utilizou um
material de aula pratica para que os alunos confeccionassem o papel reciclado, a professora contribuiu
com orientagdes sobre a confecgdo de papel reciclado.

PROBLEMATIZACAO (30 min)

Foi discutido os diversos usos do papel em nossa sociedade e a importancia histérica desse tipo
de material, no sentido de se poder registrar momentos e passagens da vida, registrar dados, estérias e
histérias em livros ou icones como mapas e gravuras.

Foi discutido a questdo da termo-sensibilidade e foto-sensibilidade de alguns tipos de papel
utilizados como impressos bancérios ,cédulas e fax.Assim como este impresso de extrato bancario tem
determinado tempo de vida atil relativamente pequeno, os livros em geral também apresentam uma
deterioragdo por fatores fisicos,quimicos e biolégicos.

DESENVOLVIMENTO ( 40min)

Os esquemas de fabricagdo do papel e reciclagem foram distribuidos para os alunos e eles
acompanharam a exposicdo sobre as etapas de fabricacdo do papel.

Surgiu a questdo do branqueamento do papel e quais seriam as substancias alvejantes, foi
colocado que o alvejante mais comum é o cloro , comercialmente mais conhecido por dgua sanitaria que
contém hipoclorito de sédio dissolvido em 4gua,o hipoclorito se decompde liberando cloro que é um
bactericida e diminui a populagdo de microorganismos em um meio.Surgiu um questionamento a respeito
de produtos que alvejam sem utilizar cloro, foi mostrado que alguns alvejantes sem cloro comerciais
utilizam o peréxido de hidrogénio que também age alvejando.

APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS (20min)

A professora Ana CRV orientou os alunos sobre as questdes relativas a reciclagem do papel, uma
montagem foi disposta na parte externa da sala e os alunos puderam perguntar e utilizar o material para
reciclagem de papel.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO (10 min)

N&o houve tempo de aplicar nenhum tipo de jogo nesta aula, apenas foi entregue um
pequeno texto com 4 questdes de multipla escolha para que os alunos lessem e
respondessem em casa pra entrega na proxima aula.
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ANEXO IV - QUARTA AULA

Nota de aula do dia 17/10/2007, aula nimero 4, tema: Vidros
Apuragdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9|3/10|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio p p p P
2 7C Mariana Chamon p P P P
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P p P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F P P
5 8C Barbara Nascimento de Lima | p p p P
6 8C Natélia Soares p p P P
7 8A Teofilo P. S. Andrade p p p P
8 6C Lucas Ribeiro p p P P
9 6B Nayara Armanelli p p p P
10 6B Thais Mollyen p p P P
11 7C Danielle Karine p p p P
12 7C Alexandre Henrique p P P P
Gongalves Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p p P
14 8A Hamon-Ra Tavieira * P
Guimaraes

e  para alunos ainda nao ingessos.

F  para faltoso

P para presente
IDEIAS PRINCIPAIS

Preparagdo para visita técnica, conversa sobre normas de seguranga, utilizagdo de equipamentos,
ambiente de laboratério, representacdo da escola em uma unidade externa, observagdo e anotagdo de
aspectos relevantes.

PROBLEMATIZACAO (30 min)

Preparagdo para visita técnica, conversa sobre normas de seguranca, utilizacdo de
equipamentos, ambiente de laboratério, representagdo da escola em uma unidade externa, observacao e
anotacado de aspectos relevantes.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS (60min)
Visita ao departamento de quimica da UFMG ,oficina de hialotécnica, com o Sr.Romario que
mostrou para os alunos como se molda , corta, estira e sopra vidro Pyrex® (boro-silicato)que é

importado da Europa e de altissima qualidade.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO

N&o houve tempo de aplicar nenhum tipo de jogo nesta aula, foi entregue um esquema
de topicos relevantes para serem observados na visita para que o0s alunos respondessem
em casa pra entrega na proxima aula.
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ANEXO V - QUINTA AULA

Nota de aula do dia 24/10/2007, aula namero 5, tema: Plasticos
Apuragao da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9(3/10]|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio p P p P
2 7C Mariana Chamon p P P P P
3 8B Nathalia Ferreira Figueiredo p P p P P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F P P P
5 8C Bérbara Nascimento de Lima p P p P P
6 8C Natalia Soares p p p P P
7 8A Teoéfilo P. S. Andrade p P p P P
8 6C Lucas Ribeiro p p p P P
9 6B Nayara Armanelli p P p P P
10 6B Thais Mollyen p p p P P
11 7C Danielle Karine p p p P P
12 7C Alexandre Henrique Gongalves P P P P P
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p P P P
14 8A Hamon-R4 Tavieira Guimaraes * p p P

e para alunos ainda nao ingessos.
F  para faltoso
P  para presente

IDEIAS PRINCIPAIS

Desperdicio, de onde vem os plésticos?, jogo “vamos reciclar”
PROBLEMATIZACAO (30 min)

Mini-videos da turma do cocoricé e da Petrobras foram utilizados para
iniciar as discussoes .

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS
(60min)

Foram discutidos assuntos referentes ao desperdicio de sacolas plasticas
nos supermercados e papel nas escolas.

Foi apenas proposto uma atividade pratica para investigar por teste de
chama a diferenga estrutural entre PEAD, PET e PVC, mas nao houve tempo de
realizar ,pois as discussdes foram se aprofundando e a questdo das embalagens
Tetra pak tomaram bastante tempo.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO
Os resultados da analise do jogo “ vamos reciclar !” serdo utilizados para
obter o nivel de aproveitamento dos alunos.
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ANEXO VI - SEXTA AULA

Nota de aula do dia 31/10/2007, aula namero 6, tema: Biodigestor- restos de
alimentos
Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9(3/10]17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio Gomes p p p P P P
2 7C Mariana Chamon Ladeira Amancio p P P P P P
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P p P P P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F P P P P
5 8C Barbara Nascimento de Lima p p p P P F
6 8C Natélia Soares p p P P P P
7 8A Teofilo P. S. Andrade p p p P P P
8 6C Lucas Ribeiro A . Simado p p P P P P
9 6B Nayara Armanelli dos Santos p p p P P P
10 6B Thais Mollyen Santana de Assis p p p P P P
11 7C Danielle Karine Vieira de Assis p p p P P P
12 7C Alexandre Henrique Gongalves p P P P P F
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p p P P P
14 8A A-amon-Ré Tavieira Guimaraes * p P P

e para alunos ainda nao ingessos.
F  para faltoso
P  para presente
IDEIAS PRINCIPAIS
Compostagem, degradacdo de material perecivel, apodrecimento,
acao de microorganismos, efeitos fisicos do ambiente ( luz, calor, temperatura,
etc).

PROBLEMATIZACAO (30 min)

A aula comegou com uma rodada do jogo “ vamos reciclar!” e
depois foi realizada junto com a turma e orientado pela professora Ana Cristina
ribeiro Vaz uma salada de frutas onde foi reservado as sobras das frutas para
preparo de uma montagem demonstrativa de um biodigestor simples para
posterior anélise.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS
(60min)
Nao houve tempo para mais discussdes nesta aula.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO
Os resultados da andlise do jogo “ vamos reciclar !” serdo utilizados para
obter o nivel de aproveitamento dos alunos.
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ANEXO VIl - SETIMA AULA

Nota de aula do dia 07/11/2007, aula namero 7, tema: Biodigestor- restos de
alimentos
Apuracgdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9|3/10|17/10|24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Jinio Gomes p p p P P P F
2 7C Mariana Chamon Ladeira Amancio p P p P P P P
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P p P P P P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F p P P P P
5 8C Barbara Nascimento de Lima p p p P P F P
6 8C Natélia Soares p P p P P P P
7 8A Tedfilo P. S. Andrade p p p P P P P
8 6C Lucas Ribeiro A . Simado p P p P P P P
9 6B Nayara Armanelli dos Santos p p p P P P P
10 6B Thais Mollyen Santana de Assis p P p P P P P
11 7C Danielle Karine Vieira de Assis p p p P P P P
12 7C Alexandre Henrique Gongalves p P P P P F P
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * P p P P P P
14 8A Hamon-R4 Taveira Guimaraes * P p P P P

e para alunos ainda nao ingressos.
F  para faltoso
P  para presente

IDEIAS PRINCIPAIS

Auto-avaliacdo, avaliacdo formativa, observacdo e anotacdo do
sistema biodigestor.
PROBLEMATIZACAO (30 min)

Foram discutidos aspectos gerais observados nos sistemas
analisados, um deles continha terra e o outro nao, e foi discutido e evidenciado
a produgado de gas.

A auto-avaliacdo e a avaliacdo formativa foi realizada em sob
orientacdo do regente.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS
(60min)
Nao houve tempo para mais discussdes nesta aula.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO
Houve uma discussao sobre planejamento de um trabalho final do GTD
para apresentagao.

Pagina 71 de 78




ANEXO VIII - OITAVA AULA

Nota de aula do dia 14/11/2007, aula namero 8, tema: Teste de inteligéncia
Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9(3/10]|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11
1 7C Messias Junio Gomes p p p P P P F P
2 7C Mariana Chamon Ladeira p P P P P P P P
Amancio
3 8B Nathélia Ferreira Figueiredo p P P P P P P P
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F p P P P P P
5 8C Barbara Nascimento de Lima p p p P P F P F
6 8C Natélia Soares p p p P P P P P
7 8A Teofilo P. S. Andrade p p P P P P P P
8 6C Lucas Ribeiro A . Simédo p p p P P P P P
9 6B Nayara Armanelli dos Santos p p P P P P P F
10 6B Thais Mollyen Santana de Assis p p p P P P P F
11 7C Danielle Karine Vieira de Assis p p p P P P P F
12 7C Alexandre Henrique Gongalves P P P P P F P F
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p p P P P P F
14 8A Hamon-Ra Taveira Guimaraes * P P P P

e para alunos ainda nao ingressos.
F  para faltoso
P  para presente
IDEIAS PRINCIPAIS
Teste de inteligéncia e planejamento do trabalho final
PROBLEMATIZACAO (30 min)
O teste de inteligéncia foi realizado em sob orientacdo do regente.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS
(60min)
Nao houve tempo para mais discussdes nesta aula.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO

Houve uma discussao sobre planejamento de um trabalho final do GTD
para apresentacdo.Ficou tragado os critérios para execugdo do trabalho:
Mostra de fotos do CP e de outras escolas,tirar fotos antes das faxineiras
limparem, fecha ro trabalho no dia 28/11/2007.
Critérios para coleta das fotos:
Onde? Patio, banheiro e sala-de-aula.

Horario?

19/11 seg 20/11 ter 21/11 qua 22/11 qui 23/11 sex
Manha Ronerson Ronerson Ronerson Ronerson Ronerson
Tarde Ana CRV Nathalia Mariana Lucas Ana CRV
noite Eduardo Eduardo Eduardo Eduardo Eduardo
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ANEXO IX -NONA AULA

Nota de aula do dia 21/11/2007, aula namero 9, tema: isopor

Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias 19/9126/9(3/10|17/10 | 24/10 | 31/10 | 07/11 | 14/11 | 21/11
1 7C Messias Junio Gomes p P p P P P F P p
2 7C Mariana Chamon Ladeira P P P P P P P P P
Amancio
3 8B Nathdlia Ferreira Figueiredo p P p P P P P P p
4 8B Ronerson Pinheiro da Silva p F P P P P P P p
5 8C Barbara Nascimento de Lima p P p P P F P F p
6 8C Natélia Soares p p p P P P P P F
7 8A Teofilo P. S. Andrade p p p P P P P P p
8 6C Lucas Ribeiro A . Simado p P p P P P P P p
9 6B Nayara Armanelli dos Santos p p p P P P P F p
10 6B Thais Mollyen Santana de Assis | p p p P P P P F p
11 7C Danielle Karine Vieira de Assis p P p P P P P F p
12 7C Alexandre Henrique Gongalves P P p P P F P F P
Martins
13 8B Kesley Paulo Coelho Pereira * p p P P P F p
14 8A Hamon-Ra Taveira Guimaraes * p p P P P P

e para alunos ainda nao ingressos.

F  para faltoso
P  para presente
IDEIAS PRINCIPAIS

Historico dos materiais, isopor, solventes, interacdes.

PROBLEMATIZACAO (30 min)

Texto sobre histérico dos materiais ( classicos e nao-classicos).
Objetivo: contextualizar e entender a utilizagdo dos materiais pelo homem ao

longo de sua historia.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS

(60min)

Atividade pratica de abertura de pilhas e insercao no sistema biodigestor

ja construido para posterior analise.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO

N&o houve tempo para avaliacdo, foi discutido o trabalho final do GTD.
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ANEXO X — DECIMA AULA

Nota de aula do dia 28/11/2007, aula namero 10, tema:
Apuracdo da freqiiéncia

N° turma Alunos x dias | 19/9(26/9|3/10 |17/10|24/10|31/10 | 07/11 | 14/11 | 21/11 | 28/11

1 7C Messias Jtnio p P p P P P F P p p
Gomes

2 7C Mariana Chamon p P P P P P P P P P
Ladeira Amancio

3 8B Nathalia Ferreira p P P P P P P P p p
Figueiredo

4 8B Ronerson Pinheiro | p F P P P P P P p P
da Silva

5 8C Bérbara Nascimento | p P p P P F P F p p
de Lima

6 8C Natélia Soares p P p P P P P P F F

7 8A Tedfilo P. S. p p p P P P P P P P
Andrade

8 6C Lucas Ribeiro A . p P p P P P P P P P
Simao

9 6B Nayara Armanelli p P p P P P P F P P
dos Santos

10 6B Thais Mollyen p P P P P P P F P F
Santana de Assis

11 7C Danielle Karine p P p P P P P F p p
Vieira de Assis

12 7C Alexandre Henrique | p P p P P F P F p p
Gongalves Martins

13 8B Kesley Paulo Coelho | * P p P P P P F p p
Pereira

14 8A Hamon-Ra Taveira | * P p p P P P P p p
Guimaraes

e para alunos ainda nao ingressos.
para faltoso

F

P  para presente
IDEIAS PRINCIPAIS

PROBLEMATIZACAO (30 min)

Video sobre o lixao : “ ilha das flores”, fita vhs,

Condigdes de vida, decomposicdo , valores humanos.

DESENVOLVIMENTO -APLICACAO DE NOVOS CONHECIMENTOS

(60min)

Analise do sistema de biodigestor com pilhas.
Analise da aplicagdo de isopor dissolvido em superficie concretada.

AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE O QUE FOI APRENDIDO

Discussao sobre atitudes e valores.
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ANEXO XI — QUESTIONARIO E GABARITO SOBRE ABORDAGENS NO
ENSINO

o '3tf?T:f
PN

ORIENTACOES AOS ALUNOS
4- O objetivo deste questiondrio é buscar quais as idéias dos alunos sobre questdes

referentes ao universo do aluno, escola e comunidade.

Cada aluno deve escolher uma Unica alternativa que corresponda ao que o aluno acha
de mais legal em cada questdo. Mesmo que se identifique com duas, escolha aquela
que mais te convence.

As idéias dos alunos serdo guardadas em sigilo ou devolvidas aos mesmos em mdos, e
s6 poderdo ser utilizadas para esta oficina (6TD) a que se propde, portanto tenha
liberdade para expor a sua opinido, pois ela ndo serd divulgada.

1-Para vocé, um ALUNO deve ter SEMPRE a preocupagdo de ser:

A) Consciente, ou seja, sempre estudando e conhecendo coisas novas no mundo.

B) Obediente, ou seja, obedecer sempre ds regras do mundo em que vive e o mundo
ird Ihe fornecer informagdes para que vocé aprenda.

C) Dependente, ou seja, fudo que cerca o aluno é importante, o aluno deve ser
moldado.

D) Pensante, ou seja, o aluno elabora e cria o conhecimento.

E) Em construgdo, ou seja, o aluno aprende sempre que o mundo o chama para

discutir sobre alguma questdo.

Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:
Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

2-Para vocé, o MUNDO que nos cerca pode hos ajudar a aprender PRINCIPALMENTE
porque:
A) Nos construimos o mundo em que vivemos expondo nossa forma de pensar e agir,
assim sendo, tudo é relativo.
B) Nés aprendemos mesmo é na escola e a escola fem uma forma prépria para ensinar
que ndo existe em outros locais da nossa sociedade.
C) Nos podemos agir e modificar o mundo que nos cerca.
D) Nés podemos refletir e mudar nossa realidade.
E) Nés podemos modificar o mundo que nos cerca, mas também ficamos modificados
com essa transformacdo.
Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:
Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:
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3-Para vocé, para um ALUNO TER CONHECIMENTO é necessdrio que:

Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:

A) O aluno seja curioso, ou seja, construa o seu proprio conhecimento, a partir
da sua prépria experiéncia .

B) O aluno acumule conhecimentos na escola .

C) O aluno observe e tire o conhecimento das suas observagdes.

D) O aluno pense e pratique, sé assim ele tem conhecimento.

E) O aluno sempre esta construindo o seu conhecimento, assim ele sempre tem
algum conhecimento e acumula sempre mais um pouco.

Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

4- Para vocg, o que é mais legal pra se fazer durante a semana e fora do hordrio da
escola(segunda a sexta-feira)

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:

Cinema ( ver filmes)

praticar esportes .

jogar com amigos( jogos de cartas ,damas,xadrez etc...)
fazer teatro com os amigos).

Ouvir mdsicas ( na TV, no rddio etc...)

Cantar ( no karaoké , no banheiro sozinha(o).etc...)
Fazer trabalhos manuais como bordados , por exemplo.
Viajar

Outros a sua escolha:

Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

5- Para vocé, o que é mais legal pra se fazer durante o fim-de-semana (sdbado e domingo) :

J)

k)
)]

m)
n)
0)
p)
q)
r)

Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:

Cinema ( ver filmes)

praticar esportes .

jogar com amigos ( jogos de cartas ,damas,xadrez etc...)
fazer teatro com os amigos).

Ouvir musicas( ha TV, no rddio etc...)

Cantar ( no karaoké , no banheiro sozinha(o),etc...)
Fazer trabalhos manuais como bordados, por exemplo.
Viajar

Outros d sua escolha:

Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

6- Para vocé, a escola deve ser um local onde podemos :

b)
c)
d)
e)

Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:

a) Encontrar um clima legal para podermos aprender.

Assistir aulas e raciocinar.

Aprender a ter comportamento e disciplina.

Encontrar matérias interessantes para entender o que tem ho mundo.

Encontrar espago para podermos estudar sozinhos e também com ajuda do
professor.

Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:
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7- Para vocé, a maneira como a escola ensina deve seguir qual regra:

a) Despertar a curiosidade dos alunos e deixar que eles aprendam sozinhos.

b) O professor deve ensinar aos alunos e tfambém deve ensinar a ter disciplina.

c) O professor deve dominar fudo que se sabe sobre como ensinar.

d) O professor deve ajudar os alunos a conhecer as coisas que tem no mundo.

e) O professor deve passar pesquisas para os alunos para que eles aprendam.
Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:
Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

8- Na sua opinido, o que o professor deve fazer para saber se seus alunos aprenderam a
matéria que foi estudada:
a) deve perguntar aos alunos se o que eles aprenderam ajudou a melhorar a qualidade
de vida deles.
b) Aplicar provas e medir quais sdo os que mais aprenderam e os que aprenderam
menos.
c) Aplicar provas para ver se os alunos sabem o que foi ensinado nas aulas.
d) Discutir com alunos quais foram os avangos e quais foram as dificuldades para
aprender a matéria.
e) Deixar os alunos mostrarem o que eles aprenderam, cada um da sua forma.
Indique aqui neste campo a alternativa que vocé considera ser mais legal:
Explique com suas palavras porque vocé fez esta escolha:

Gabarito do questionario acima

Para as questbes de 1-3 e 6-8 as alternativas se referem as abordagens de
ensino descritas acima na seguinte ordem para as alternativas:

A) Humanista

B) Tradicionalista

C) Comportamentalista

D) Cognitivista

E) Socio-cultural
Para as questdes de numeros 4 e 5 buscou-se avaliar as atividades extra-

turno escolar em que os alunos se engajam, ate mesmo para saber se as

atividades de jogo aparecem ou néo.
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ANEXO XII - QUESTIONARIO DE APRENDIZAGEM

FICHAS DE AVALIACAO DOS JOGOS - TURMA: GTD
ELABORADOR: EDUARDO DA SILVA CARDOSO

ESCOLA FUNDAMENTAL DO CENTRO PEDAGOGICO DA UFMG
ALUNO DATA___/ ____/ 2007

1-Algumas pessoas brincam com esponja de |d de ago ( bombril ) colocando
em contato com uma chama com o objetivo de observar um fenémeno.
Explique, com suas palavras, como se chama e como ocorre este fenomeno?

2-O esquema abaixo simplifica em duas etapas o processo de
reciclagem.Complete o que falta:

Acao Reciclagem
por processo

Objet
0

3-Como cada um de nds pode dar um exemplo positivo no sentido de saber
onde se joga lixo?
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